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Рис. 8.8. Титульная страница с новой статьей 

 

Рис. 8.9. Текст с разделителем 

Вдобавок можно также воспользоваться инструментами редактора, чтобы должным 
образом сформатировать текст. После щелчка на пиктограмме Save титульная 
страница будет выглядеть так, как показано на рис. 8.10. 

 

Рис. 8.10. Новый вид титульной страницы 

Параметры 
Щелчок на пиктограмме Parameters (Параметры) вызывает страницу, на которой 

находятся несколько блоков параметров, как и при создании меню. Над блоком пара#
метров показана общая информация о статье. 
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• Article ID (Идентификатор статьи). Номер набора данных статьи. 

• State (Состояние). Текущее состояние (опубликована ли в данный момент). 

• Hits (Попаданий). Количество обращений к статье. Щелчок на кнопке Reset 
(Сброс) приводит к сбросу счетчика в 0. 

• Revised (Пересмотрена). В начале статья имеет номер версии, равный 1. Каждый 
раз, когда она сохраняется, номер версии увеличивается на 1 (это предоставляет 
фундамент для планового администрирования версий). 

• Created (Создана). Дата создания. 

• Modified (Изменена). Дата редактирования. 

Область Parameters – Article 
В области Parameters – Article (Параметры — статья) представлены базовые пара#

метры (рис. 8.11). 

 

Рис. 8.11. Область Parameters – Article 

• Author (Автор). Можно выбрать автора материала из списка, в котором отобра#
жаются все существующие пользователи. 

• Author Alias (Псевдоним автора). Можно ввести псевдоним автора, который бу#
дет отображен на веб#сайте. 

• Access Level (Уровень доступа). Эта опция используется для обеспечения досту#
па к трем группам пользователей. 

• Created Date (Дата создания). Здесь можно изменить дату создания статьи. Если 
щелкнуть на пиктограмме календаря, появится графический календарь, помо#
гающий ввести дату. 

• Start Publishing (Дата начала публикации). Позволяет установить дату публика#
ции. По умолчанию контент публикуется немедленно. Если щелкнуть на пикто#
грамме календаря, появится графический календарь, помогающий ввести дату. 

• End Publishing (Дата окончания публикации). Здесь можно ввести дату устаревания 
контента. По умолчанию контент не устаревает никогда. Если щелкнуть на пикто#
грамме календаря, появится графический календарь, помогающий ввести дату. 

Область Parameters – Advanced 
В области Parameters – Advanced (Параметры — дополнительно) находятся па#

раметры, которые были определены для данного контента (рис. 8.12). Эти уста#
новки действительны только для запроса полной статьи в Site⇒Global Configuration 
(Сайт⇒Глобальная конфигурация). Эти установки также действительны для вызова 
полной статьи — в нашем случае по ссылке Read more. 
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Рис. 8.12. Область Parameters – Advanced 

• Show Title (Показывать заголовок). Должен ли заголовок страницы отображать#
ся или его следует скрыть. 

• Title Linkable (Ссылка на заголовок). Должен ли заголовок отображаться в виде 
ссылки. 

• Intro Text (Вводный текст). Следует ли отображать рекламный текст. 

• Section Name (Имя раздела). Должно ли отображаться наименование раздела. 

• Section Title Linkable (Ссылка на заголовок раздела). Должно ли имя раздела ото#
бражаться как ссылка на все статьи этого раздела. 

• Category Title (Заголовок категории). Должно ли отображаться наименование 
категории. 

• Category Title Linkable (Ссылка на заголовок категории). Должно ли наименова#
ние категории отображаться как ссылка на все категории в данном разделе. 

• Перечисленные выше семь параметров переопределяют глобальные установки 
для индивидуальной статьи. 

• Content Language (Язык контента). Язык статьи. Это новое средство предлагает 
интересные варианты контроля языка в сочетании с Joom!Fish Алекса Кемпенса 
(http://www.joomfish.net/). В зависимости от контента, веб#сайт может 
отображаться на одном или другом языке. 

• Key Reference (Ключевая ссылка). Здесь могут определяться ссылки для экспорта 
в формат DocBook (http://ru.wikipedia.org/wiki/DocBook). На данный мо#
мент это имеет смысл только для разработчиков и связано с системой справки. 
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• Alternative Read more text (Альтернативный текст для Read more). Для ссылки Read 
more можно задать альтернативный текст. Это важно при создании веб#сайта, 
свободного от барьеров. 

Вкладка Metadata Information 

На вкладке Metadata Information (Информация о метаданных) можно ввести спе#
цифическое описание и ключевые слова для каждого раздела страницы в виде мета#
данных. Текст, введенный здесь, затем вставляется с сообщением в дескрипторы meta 
исходного кода HTML веб#сайта в дополнение к метаданным, специфицированным в 
области Global Configuration (рис. 8.13). 

 

Рис. 8.13. Вкладка Metadata Information 

В поле Robots (Роботы) можно ввести поисковые слова для роботов. Затем форми#
руется соответствующий дескриптор meta: 

<meta name="robots" content="cлoвo1 слово2" /> 

В поле Author (Автор) можно ввести специальное имя автора для дескрипторов 
meta. 

Изображения 
Каким образом изображения поместить в контент? Изображения — это постоян#

но повторяющаяся тема в мире CMS. Изображение должно быть создано (камерой), 
передано (по кабелю или WLAN), отредактировано (средствами улучшения изображе#
ний), загружено на сервер (через FTP или средствами РНР) и привязано к статье. 

Joomla! по умолчанию позволяет связывать изображения в диспетчере медиа 
(Media Manager) со статьей через диалог выбора. 

Поместите курсор в то место в тексте, куда необходимо вставить изображение. 
Затем щелкните на кнопке Image (Изображение) ниже текстового окна. После этого 
должен появиться экран, показанный на рис. 8.14. 
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Рис. 8.14. Диалог выбора изображения 

Можно связать любое изображение с любой частью контента. Если нужное изобра#
жение еще не находится в медиа#области, его следует загрузить щелчком на кнопке 
Start Upload (Начать загрузку). 

Выберите подкаталог и щелкните на изображении, которое хотите вставить. 
Щелкните на кнопке Insert (Вставить). После этого можно добавить заголовок для 
изображения и выровнять его. Изображение теперь появится в текстовом окне, как 
показано на рис. 8.15. 

 

Рис. 8.15. Текст статьи с изображением 

Параметры изображения можно отредактировать в редакторе TinyMCE. Отметьте 
изображение щелчком левой кнопкой мыши. Затем щелкните на пиктограмме с де#
ревом над текстовым окном. Откроется диалоговое окно изображения редактора 
TinyMCE. Теперь можно определить дополнительные параметры, такие как ссылки, 
всплывающие окна, позиция и ряд других. На рис. 8.16 задано 15#пиксельное про#
странство вокруг изображения. 
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После щелчка на пиктограмме Apply (Применить) проверьте результат либо на 
веб#сайте, либо щелчком на пиктограмме Preview (Предварительный просмотр). Вы 
можете так же легко вставлять разрывы страниц, как и ссылки Read more или изобра#
жения. Установите курсор в позицию, где необходимо поместить разрыв страницы, 
и щелкните на кнопке Pagebreak (Разрыв страницы) под текстовым полем. Появится 
экран, показанный на рис. 8.16. 

 

Рис. 8.16. Вставка разрыва страницы 

В поле Page Title (Заголовок страницы) можно ввести заголовок для следующей 
страницы. Вдобавок в иоле Table of Contents Alias (Псевдоним для содержания) так#
же можно указать информацию для таблицы содержания, которую автоматически 
строит Joomla!. Например, заголовком статьи здесь является My News, а в таблице со#
держания будет присутствовать заголовок Everything you ever wanted to know about coffee. 
Щелкните на кнопке Insert Pagebreak (Вставить разрыв страницы). Разрыв страницы 
будет представлен серой линией в текстовом окне. 

Как показано на рис. 8.17, над текстом статьи теперь имеется строка Page 1 of 2 
(Страница 1 из 2), справа вверху появилась область Article Index (Индекс статьи) с тек#
стом, введенным вами, а под текстом статьи расположились ссылки Prev (Предыдущая) 
и Next (Следующая) для навигации по страницам. В текст можно встраивать произ#
вольное количество изображений и разрывов страниц. 

 

Рис. 8.17. Контент с изображением и разрывом страницы 
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Корзина для статей 
Точно так же, как и с пунктами меню, удалять статьи непосредственно нельзя. 

Щелчком на пиктограмме Trash (Корзина) в интерфейсе управления статьями статьи 
отправляются в корзину для мусора. Щелчком на пиктограмме Restore (Восстановить) 
на экране Trash Manager (Диспетчер корзины) удаленные статьи можно восстановить, 
а щелчком на пиктограмме Delete (Удалить) — удалить их окончательно (рис. 8.18). 

 

Рис. 8.18. Страница Trash Manager 

Диспетчер разделов 
Обзорная таблица на экране Section Manager (Диспетчер разделов) перечисляет в 

структурированном формате информацию, которую вы уже видели в других списках. 
В данном случае она включает категории, которые содержатся в разделе, вместе со 
счетчиками активных и находящихся в корзине разделов (рис. 8.19). 

 

Рис. 8.19. Страница Section Manager 

Здесь можно публиковать, копировать, удалять и редактировать существующие раз#
делы, а также создавать новые. 

Редактирование разделов 
Для примера модифицируем существующий раздел News и свяжем его с ранее 

созданным меню Joomla! 1.5 Book. Отметьте флажок перед News в списке разделов и 
щелкните на пиктограмме Edit (Редактирование). Появится экран редактирования 
раздела (Section: [Edit]), показанный на рис. 8.20. 



Глава 8 124 

 

Рис. 8.20. Экран редактирования раздела 

• Title (Заголовок). Заголовок раздела (также появляется в строке заголовка 
браузера). 

• Alias (Псевдоним). Имя во внутреннем реестре Joomla!. 

• Published (Опубликовано). Должен ли раздел быть немедленно опубликован. 

• Order (Порядок). Здесь определяется порядок сортировки разделов. 

• Access Level (Уровень доступа). Кто имеет доступ к этому элементу. 

• Image (Изображение). Здесь можно выбрать изображение, которое будет ото#
бражено на веб#сайте при запросе категории. Это изображение должно хранить#
ся в корневом каталоге Media Manager — в данном случае это articles.jpg. 

• Image Position (Позиция изображения). Здесь можно задать выравнивание 
изображения. 

• Окно Description (Описание). Это описание раздела. Если вы выбрали редактор 
WYSIWYG в Site⇒Global Configuration, то здесь будет предоставлен базовый тек#
стовый редактор. 

Единственное, чего не хватает — это ссылки на меню Joomla! 1.5 Book. 
Привязать этот раздел к меню можно, выбрав Menus⇒Main Menu (Меню⇒Главное 

меню). В опции Display in (отображать в) укажите Joomla! 1.5 Book. 
Выберите Menus⇒Main Menu и щелкните на пиктограмме New (Создать). Затем 

щелкните на типе пункта меню Articles (Статьи), как показано на рис. 8.21. 
Доступно множество вариантов выбора типа отображаемого формата. Сейчас нуж#

но отобразить раздел News, и есть выбор между следующими двумя компоновками: 

• Section Blog Layout (Компоновка блога раздела) 

• Section Layout (Компоновка раздела) 

Статьи можно связывать как списки или так называемые блог#отображения (как на 
текущей титульной странице). 
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Рис. 8.21. Выбор типа пункта меню 

Формат списка показывает все категории, назначенные в раздел. Заголовок берет#
ся из раздела, который мы только что изменили. В данном случае сюда входят лишь 
две категории — Latest News (Последние новости) и Newsflash (Экстренное сообще#
ние). Это должно дать табличное представление контента при простом щелчке на 
ссылке категории (рис. 8.22). 

 

Puc. 8.22. Внешний вид титульной страницы 

Блог#отображение в Joomla! — это список элементов с их текстами (анонсами, рек#
ламными фрагментами) и, в зависимости от статьи, со ссылкой Read more. В обоих 
случаях в браузере присутствует окрашенная в оранжевый цвет кнопка, за которой вы 
найдете новостную ленту для соответствующих элементов. Формат отображения 
Archive Blog (Блог архива) в точности повторяет представление блога, но контент на 
этот раз берется из архива (архивировать статьи можно в интерфейсе управления 
статьями). 
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Попробуйте оба варианта. После щелчка на выбранном типе отображения вы попа#
даете в экран редактирования для этой ссылки. Там вы будете иметь дело с десятками 
самоочевидных параметров, которые можно изменять и наблюдать за результатом. 

Диспетчер категорий 
Категории можно редактировать точно так же, как разделы. В обзорной таблице на 

экране Category Manager (Диспетчер категорий) представлена информационная 
структура, которая вам уже знакома по отображению разделов, но на этот раз она рас#
ширена присвоенным разделом, количеством активных статей, содержащихся в кате#
гории, и количеством статей, находящихся в корзине (рис. 8.23). 

 

Рис. 8.23. Страница Category Manager 

Когда вы посредством пункта меню Contents Category Manager⇒Edit (Контент⇒ 
Диспетчер категорий⇒Редактировать) назначаете вновь созданные статьи категории 
Latest News и разделу News (или Newsflash), они автоматически появляются во вновь 
созданных списках разделов (рис. 8.24). 

 

Puc. 8.24. Экран редактирования категории 
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Диспетчер титульных страниц 
Титульная страница (Frontpage) имеет специальное предназначение. Титульная 

граница — это заглавная страница вашего веб#сайта. На ней содержатся наиболее 
ьлжные статьи. 

Часто на простых веб#сайтах на стартовой странице мало что представляется. 
В некоторых ситуациях оказывается достаточно единственной статьи. Тем не менее, 
возникает вопрос: как будет выглядеть сайт позднее? 

Если позже вы захотите иметь стартовую страниц)' с несколькими статьями, то вы#
данный контент должен быть представлен в формате блог#отображения. При редак#
тировании статей можно активизировать переключатель Front Раgе (Титульная ста#
тья). После этого статья будет отображаться на экране Front Page Manager (Диспетчер 
титульных страниц), показанном на рис. 8.25. Представленный здесь список подобен 
писку статей. Здесь можно сортировать статьи внутри титульной страницы. Для каж#
дой статьи указывается заголовок, раздел, категория и автор. Некатегоризированные 
гтатьи здесь помечаются как Static Content (Статический контент). Список можно ог#
раничить с помощью фильтрации. Если статей больше, чем помещается на титульной 
странице, на веб#сайте активизируются ссылки навигации, которые расположены 
знизу статей на титульной странице. 

 

Рис. 8.25. Страница Front Page Manager 

Изменить компоновку стартовой страницы можно в меню ссылок (Menu⇒Main Menu⇒ 
Home⇒Edit (Меню⇒Главное меню⇒Домой⇒Редактировать)). как показано на рис. 8.26. 

 

Рис. 8.26. Страница редактирования пункта меню 
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Редактирование контента из интерфейсной части 
Первое время в качестве имени пользователя для входа применяйте admin; этот 

пользователь имеет право изменять контент. Рядом со статьями вы увидите пикто#
грамму с изображением карандаша (рис. 8.27). 

 

Рис. 8.27. Ссылки для редактирования 

Щелкнув на пиктограмме с изображением карандаша, можно редактировать кон#
тент подобно тому, как это делается в административной части. 

 

Рис. 8.28. Вызов редактора статьи из интерфейсной части 

Экран редактирования содержит выбранные дополнительные параметры редакто#
ра, а также позволяет загружать изображения и выбирать их, подобно административ#
ному интерфейсу. 

Резюме 
В этой главе рассматривалась настройка меню Content. В следующей главе речь 

пойдет о меню Components (Компоненты). 



9 
Меню Components 

При разработке программного обеспечения компонентом обычно называют про#
грамму или фрагмент программного кода, содержащий бизнес#логику, который дос#
тупен через определенные интерфейсы, и который может иметь пользовательский 
интерфейс. 

Воспринимайте компонент как черный ящик. Вы помещаете что#то на передний 
план, а что#то уходит на задний; вам не нужно знать, что происходит внутри; благо#
даря этому вы сможете применять этот черный ящик для множества совершенно раз#
ных целей. 

Компоненты могут проектироваться некоторым обобщенным образом и собирать#
ся в удобные пакеты. Идея программного компонента подобна и в Joomla! Бизнес#
логика, такая как администрирование баннеров или форума, пишется некоторым 
бобщенным образом и затем работает в Joomla! совместно с шаблонами и админист#
рированием. Модуль часто предполагает отображение веб#сайта, а подключаемый мо#
дуль добавляет дополнительную функциональность к существующему тексту (подобно 
языку сценария). На сегодняшний день существуют более 2000 полезных компонентов 
для Joomla! 1.0, и все больше и больше разрабатывается для Joomla! 1.5. Но сначала 
давайте рассмотрим компоненты, поставляемые вместе с Joomla! 1.5. 

Меню Banners 
Меню Banners (Баннеры) содержит пункты Banners (Баннеры), Clients (Клиенты) и 

Categories (Категории). 

Баннеры 
Компонент#баннер позволяет отображать на сайте рекламные баннеры. Баннер мо#

жет включать графику или текст. Подобно невероятно успешной модели Google, веб#
сайты Joomla! также могут продавать рекламные ссылки. При каждом посещении ва#
шего сайта отображается другой баннер из администрируемого набора. Каждый из них 
подсчитывает посещения. Текстовая ссылка баннера активна и ведет на сайт клиента. В 
дополнение к текстовым ссылкам могут также размещаться и графические баннеры. 

Компонент#баннер поддерживает администрирование клиента, категории и собст#
венно баннера. Графические баннеры часто переключаются в так называемые полные 
баннеры. Полный баннер имеет размер 468×60 пикселей и не должен по размеру пре#
вышать 20 Кбайт. Используемые форматы: .gif, .jpg или .png. 
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Давайте рассмотрим одну из двух версий баннерных переключателей. Создадим 
баннер размером 468×60 пикселей, показанный на рис. 9.1. 

 

Рис. 9.1. Пример графического банмера 

Клиенты 
Перед тем, как включать баннер, нужно создать заказчика. 
Выберите в меню Components⇒Banners⇒Clients⇒New (Компоненты⇒Баннеры⇒ 

Клиенты⇒Создать), создайте учетную запись нового заказчика и сохраните ее щелч#
ком на пиктограмме Save (Сохранить). Экран Banner Client: [Edit] (Клиент баннера: 
[редактирование]) показан на рис. 9.2. 

 

Рис. 9.2. Редактирование клиента баннера 

На экране Banner Client Manager (Диспетчер клиентов баннеров), куда вы попадае#
те после сохранения, теперь отобразится ваш новый заказчик вместе с количеством 
его активных баннеров. 

Управление баннерами 
Теперь необходимо ввести баннер и/или текстовую ссылку для этого клиента. Щелк#

ните на Components⇒Banners⇒Banners (Компоненты⇒Баннеры⇒Баннеры). На экране 
Banner Manager (Диспетчер баннеров) показаны существующие баннеры (рис. 9.3). 

Здесь доступны перечисленные ниже колонки. 

• Name (Имя). Имя баннера. 

• Client (Клиент). Клиент баннера. 

• Category (Категория). Категория, назначенная баннеру. 

• Published (Опубликовано). Признак опубликования баннера. 

• Order (Порядок). Определяет порядок включения баннеров. 

• Sticky (Приклеенный). Имеют ли предпочтение "приклеенные" баннеры. 
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• Impressions (Показы). Количество успешных показов и количество оставшихся 
показов. 

• Clicks (Щелчков). Щелчки на баннере в количественном и процентном 
выражении. 

• Tags (Теги). Теги (категории), назначенные баннеру. Отображение баннеров мо#
жет управляться этими тегами. 

• ID (Идентификатор). Ключ набора данных. 

 

Рис. 9.3. Страница Banner Manager 

Графические баннеры 
Чтобы включить новый полный баннер, сначала загрузите файл с помощью диспет#

чера медиа (Site⇒Media Manager (Сайт⇒Диспетчер медиа)) в каталог /image/banner 
(рис. 9.4). Для удаления файла баннера переключитесь на подробный вид в разделе и 
щелкните на пиктограмме Delete (Удалить). 

 

Рис. 9.4. Загрузка файла баннера 

После загрузки баннера щелкните на пиктограмме New (Создать) на вкладке Banners 
(Баннеры) страницы Banner Manager и заполните форму Details (Подробности), пока#
занную на рис. 9.5. 



Глава 9 132 

 

Рис. 9.5. Страница Details 

Потребуется указать следующие подробности, связанные с баннером. 

• Banner Name (Имя баннера). Присвойте баннеру осмысленное имя, чтобы узна#
вать его в списке диспетчера баннеров. 

• Alias (Псевдоним). Это поле пока не имеет применения в Joomla!. 
Предполагается, что оно будет использоваться для URL баннеров в будущем. 

• Show Banner (Показывать баннер). Вы можете прекратить ротацию баннера, вы#
брав No (Нет). 

• Sticky (Приклеенный). Баннеры, помеченные как Sticky, отображаются первыми. 

• Order (Порядок). Здесь определяется порядок, в соответствие с которым отобра#
жаются баннеры. 

• Category (Категория). Можно назначать категории и затем отображать баннеры 
из определенных категорий на веб#сайте. Каждый баннер должен иметь присвоен#
ную ему категорию, которые можно администрировать через меню Components⇒ 
Banners⇒Categories (Компоненты⇒Баннеры⇒Категории). 

• Client Name (Имя клиента). Выберите клиента из списка существующих клиентов. 

• Impressions Purchased (Приобретенные показы). Введите количество приобре#
тенных показов или отметьте флажок Unlimited (Неограниченно). 

• Click URL (URL#адрес щелчка). Введите URL#адрес веб#сайта, на который должен 
указывать баннер. 

• Custom Banner Code (Специальный код баннера). Здесь вводится специальный 
код баннера из программы Affiliate#Partner. 

Поскольку этот шаблон также предназначен для редактирования баннеров, вы 
также найдете здесь информацию о количестве успешных щелчков и кнопку 
Reset Clicks (Сбросить щелчки), которая устанавливает счетчик щелчков в 0. 
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• Description/Notes (Описание/примечания). Внутренняя информация для этого 
баннера. 

• Banner Image Selector (Селектор изображений баннера). Здесь выбирается изо#
бражение для баннера. После выбора оно будет отображаться под этим полем. 

• Tags (Теги). Здесь задаются теги для этого баннера. 

После щелчка на пиктограмме Save (Сохранить) баннер должен запускаться в ро#
тацию и отображаться на вашем веб#сайте. 

Текстовые ссылки 
Для интегрирования текстовой ссылки введите ссылку в формате HTML в поле 

Custom Banner Code. Чтобы иметь возможность различать разные типы баннеров, по#
требуется заранее определить соответствующие категории (например, Text Ads). 

Баннеры отображаются на веб#сайте посредством модулей. Подробнее о модулях 
ганнеров вы узнаете из раздела "Модули сайта" главы 10. 

Контакты 
Часто клиенту, посетившему ваш сайт, бывает трудно связаться с вами. Многие 

сотрудники обычно работают в разных отделах компании, и часто на домашней 
странице или форме приведен только один адрес электронной почты (например, 
info@company.com), потому клиент не имеет представления, кому он принадлежит. 

Чтобы избежать этого, Joomla! позволяет заводить категории контактов. Эти кате#
тории можно, например, определить для разных отделов компании, и затем ввести в 
них контактные персоны. В зависимости от конфигурации, Joomla! затем отображает 
таблицу сотрудников и/или форму контакта для каждого члена персонала на сайте. 

Диспетчер контактов 
В диспетчере контактов осуществляется администрирование индивидуальных 

форм контактов. В примерах данных имеется сотрудник по имени Name, который 
включен в группу Contacts (Контакты). Давайте создадим нового члена персонала. 
Щелкните на Components⇒Contacts⇒Contacts (Компоненты⇒Контакты⇒Контакты). 
На появившейся странице Contact Manager (Диспетчер контактов) вы увидите раздел 
Contacts (Контакты) с упомянутым контактом из примеров данных (рис. 9.6). 

 

Рис. 9.6. Страница Contact Manager 

Щелкните на пиктограмме New (Создать) и настройте новый контакт. Форма, кото#
рая появится, разделена на три области — Details (Подробности), Information (Инфор#
мация) и Parameters (Параметры), как показано на рис. 9.7. 
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Рис. 9.7. Форма указания информации о контактной персоне 

Область Details 

В этой области содержатся перечисленные ниже опции. 

• Name (Имя). Имя контакта 

• Alias (Псевдоним). Краткий URL. 

• Published (Опубликовано). Опубликован или нет. 

• Category (Категория). Выбор категории контакта. На данный момент имеется 
только пример категории Contacts. 

• Linked to User (Связан с пользователем). Эта опция позволяет связать контакт с 
определенной учетной записью пользователя. 

• Access Level (Уровень доступа). Группа пользователей, имеющих доступ к этому 
контакту. 

• ID (Идентификатор). Номер набора данных контакта. 

Область Information 

В этой области собраны информационные поля данного контакта. Поля, не имею#
щие никаких значений, автоматически скрываются. Поле Miscellaneous Information 
(Прочая информация) может использоваться для индивидуальных описаний. В поле 
Image (Изображение) можно указать изображение контактной персоны из подкатало#
га /images/stories/. Загружается изображение с помощью диспетчера медиа. 

Область Parameters 

В этой области указывается, какие поля контакта необходимо отображать, а какие 
— скрыть. vCard представляет собой формат файла, который может быть автома#
тически введен в многочисленные адресные каталоги. 

Сохраните новый контакт щелчком на пиктограмме Save (Сохранить). Новый кон#
такт сразу же отобразится в списке. 
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Создание ссылки меню для веб$сайта 
Чтобы встроить ссылку на контакт в верхнее меню веб#сайта, щелкните на Menus⇒Top 

Menu⇒ New (Меню⇒ Верхнее меню⇒ Создать), а затем — на Contacts (Контакты) 
в типе пункта меню. После этого можно выбирать между категорией контакта, ото#
бражающей список всех контактов в этой категории (Contact Category Layout), или 
отдельным контактом (Standard Contact Layout), как показано на рис. 9.8. Выберите 
Standard Contact Layout. 

 

Рис. 9.8. Выбор типа пункта меню 

В разделе Categories (Категории) можно настраивать новые категории и редакти#
ровать существующие. Этот раздел доступен через меню Components⇒Contacts⇒Categ 
ories (Компоненты⇒Контакты⇒Категории). 

Необходимо ввести имя и псевдоним для ссылки меню, а также корректный кон#
такт в параметрах на странице редактирования Menu Item: [Edit] (рис. 9.9). Здесь также 
можно настроить и параметры. 

 

Рис. 9.9. Страница ввода нового пункта меню 

Теперь взгляните на веб#сайт и щелкните на ссылке Contact (Контакт) в верхнем 
меню. Вы увидите данные контакта и автоматически сгенерированную форму для ус#
тановки контакта (рис. 9.10). Адрес электронной почты останется при этом невиди#
мым, что позволит избежать злоупотреблений со стороны спамеров. 
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Рис. 9.10. Контактная информация на сайте 

Еще одной возможностью является список контактов. Этот список обрывается на 
телефонном номере, поскольку нет необходимости показывать номер мобильного те#
лефона и номер факса. 

Чтобы изменить перечень отображаемых в списке полей, вам придется отредак#
тировать ссылку меню. Щелкните на Menus⇒Top Menu (Меню⇒Верхнее меню) и пе#
реведите элемент Contact (Контакт) в режим редактирования. В области справа на 
странице можно должным образом сконфигурировать параметры (рис. 9.11). 

 

Рис. 9.11. Редактирование пункта меню Contact 

В области Parameters – Component (Параметры — компонент) можно исключить 
определенные адреса электронной почты и слова. По завершении редактирования 
таблицы следует щелкнуть на имени контакта. В результате в форме контакта отобра#
зится нужная информация. 
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Категории 
На странице Category Manager (Диспетчер категорий) определяются новые и мо#

дифицируются существующие категории (рис. 9.12). Вы попадаете на нее через меню 
Componentsl⇒Contacts⇒Categories (Компоненты⇒Контакты⇒Категории) и вкладку 
Categories (Категории) в диспетчере контактов. 

 
Рис. 9.12. Страница Category Manager 

После щелчка на пиктограмме Edit (Редактировать) отображается форма редакти#
рования, показанная на рис. 9.13. Здесь можно добавить изображение и редактиро#
вать описание в WYSIWYG#редакторе. 

 
Рис. 9.13. Страница редактирования категории 

Ленты новостей 
Ленты новостей (news feeds) совершенно потрясающи. Постоянно растущее изо#

билие информации в Интернете вызвало потребность в эффективных методах ее ор#
ганизации. Регулярное посещение даже десятка веб#сайтов для проверки, что там поя#
вилось нового, занимает слишком много времени. Когда же сайтов пятьдесят или сто, 
то выполнять регулярный обзор совершенно не реально. Ленты новостей призваны 
решить эту проблему. 
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С компонентом — лентой новостей вы можете слить наполнения с других сайтов 
на ваш собственный сайт. Для этого в вашем распоряжении имеются такие инстру#
менты, как Category Manager и Content Manager. Примеры данных содержат несколько 
категорий и множество лент новостей. 

Чтобы интегрировать их в собственную ленту новостей, вы можете поискать на 
посещаемых вами сайтах маленькую оранжевую кнопку RSS. 

Наполнения 
Чтобы продемонстрировать пример, добавим наполнение (feed) из собственного 

блога автора, находящегося по адресу http://www.bloghouse.org/blog/7/feed. 
Щелкните на Components⇒News feeds⇒Feeds⇒New (Компоненты⇒Ленты новостей⇒ 
Наполнения⇒Создать). Появится страница News Feed: [New] (Лента новостей: [но#
вая]), показанная на рис. 9.14. 

 

Рис. 9.14. Страница создания новой ленты 

Некоторые опции на этой странице перечислены ниже. 

• Name (Имя). Это имя ленты новостей, появляющееся на вашей странице. 

• Alias (Псевдоним). Краткий URL. 

• Published (Опубликовано). Для немедленной публикации выберите Yes (Да). 

• Category (Категория). Выберите соответствующую категорию из числа сущест#
вующих. 

• Link (Ссылка). Это ссылка на ленту новостей, в данном случае — ссылка на блог. 

• Number of Articles (Количество статей). Указывает количество статей, которые 
должны быть интегрированы. 

• Cache Time (Время кэширования). Период времени в секундах между обновле#
ниями ленты новостей. 

• Order (Порядок). По умолчанию лента новостей находится в начале. Этот поря#
док может быть изменен после сохранения. 

Предполагая наличие доступа в Интернет, ваша новая лента новостей с этого мо#
мента будет отображаться на веб#сайте, как показано на рис. 9.15. 
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Рис. 9.15. Веб�сайт г лентой новостей 

Категории 
В области Categories (Категории) администрируются категории лент новостей, #тот 

диспетчер работает аналогично Category Manager для контактов. 

Опросы 
Интегрированный модуль опросов позволяет публиковать на вашем сайте опросы, 

'дин такой опрос входит в примеры данных. Страница редактирования этого опроса 
показана на рис. 9.16. 

 

Рис. 9.16. Страница редактирования опроса 

• Title (Заголовок). Это заголовок вашего опроса. 

• Lag (Интервал). Задает время в секундах, которое должно пройти до следующе#
го выбора. Это средство обеспечивает некоторую защиту от фальсификации 
данных опроса. 

• Options (Варианты). Здесь можно ввести до 12 вариантов. 

Щелкните на пиктограмме Preview (Предварительный просмотр), чтобы включить 
предварительный просмотр вашего опроса. Чтобы действительно отобразить его на 
сайте, удостоверьтесь, что модуль опроса находится в желаемой позиции. Модуль рас#
полагается по умолчанию справа (рис. 9.17). 
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Рис. 9.17. Внешний вид титульной страницы с опросом 

После выбора ответа появится отчет по результатам опроса (рис. 9.18). Сам опрос 
после этого не отображается, поскольку по умолчанию он назначен только для титуль#
ной страницы. 

 

Рис. 9.18. Отчет по результатам опроса 

Статистика поиска 
Joomla! 1.0 предлагала множество опций для сбора статистики о доступе пользо#

вателей к вашему веб#сайту. Протоколирование доступа к данным иногда требовало 
существенных объемов хранилища на сервере, и потому основная команда разработ#
чиков Joomla! решила избавиться от статистической части (в пользу понятного реше#
ния аналитики Google). 



Меню Components 141 

Возможно, наиболее важная часть информации для оператора веб#сайта связана 
с ответом на вопрос: "Что ищут пользователи на моем веб#сайте?". В Joomla! 1.5 вы 
можете просмотреть поисковые термины и их частоту в статистике поиска. Чтобы это 
работало, потребуется явно включить в предварительных установках захват поис#
ковых слов. 

Веб$ссылки 
С помощью веб#ссылок (Web Links) можно сконструировать список ссылок или за#

гружаемый раздел, который затем интегрировать в свой веб#сайт. Здесь Joomla! снова 
предоставляет категории и счетчики щелчков на ссылках. В пользовательском меню 
вы можете предложить зарегистрированным посетителям рекомендуемые ссылки для 
включения в список. Эти ссылки затем появятся в списке, который может быть запро#
шен через меню Components⇒Web Links⇒Links (Компоненты⇒Веб#ссылки⇒Ссылки). 
В зависимости от прав пользователя, эти ссылки могут требовать опубликования. 

Ссылки 
Просмотреть все ссылки, которые были введены до сих пор, вместе с назначен#

ными им категориями, а также количество вызовов (hits) этих ссылок, можно в об#
зорном списке ссылок на странице Web Link Manager (Диспетчер веб#ссылок), которая 
показана на рис. 9.19. 

 

Рис. 9.19. Страница Web Link Manager 

Параметры для всех ссылок могут редактироваться и устанавливаться предвари#
тельно. Вводить ссылки "с нуля", принимать решение об их публикации и редактиро#
вать их можно на форме редактирования веб#ссылок (рис. 9.20). 

Ниже перечислены элементы этой формы. 

• Name (Имя). Имя ссылки, которое появляется на вашем веб#сайте. 

• Alias (Псевдоним). Краткий URL. 

• Published (Опубликовано). Должна ли ссылка быть опубликована немедленно. 

• Category (Категория). Выбор категории из списка существующих. 

• URL (URL#адрес). URL ссылки. 

• Order (Порядок). Сортировка ссылок. 
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• Target (Цель). Здесь можно выбирать, должна ссылка отображаться в новом 
окне (с навигацией или без) или в том же самом окне. 

• Description (Описание). Здесь можно ввести исчерпывающее описание ссылки. 

 

Рис. 9.20. Форма редактирования веб�ссылки 

Категории 
Категории ссылок, которые доступны в соответствующем разделе диспетче#

ра веб#ссылок, администрируются через меню Components⇒Web Links⇒Categories 
(Компоненты⇒Веб#ссылки⇒Категории). Страница Category Manager [Web Links] 
(Диспетчер категорий [веб#ссылки]) показана на рис. 9.21. 

 

Рис. 9.21. Страница Category Manager [Web Links] 

Резюме 
В этой главе было рассмотрено меню Components. Следующая глава посвящена 

меню Extensions (Расширения). 
 



10 
Меню Extensions 

Помимо компонентов, в меню Extensions (Расширения) перечислены все дос#
тупные опции расширений. Это модули, подключаемые модули, шаблоны и языки. 
Имеется также централизованный инсталлятор, который позволяет инсталлировать 
и деинсталлировать расширения Joomla! всего несколькими щелчками кнопкой мыши 
рис. 10.1). 

 

Рис. 10.1. Меню Extensions 

Пункт Install/Uninstall 
В принципе любой может написать расширение Joomla!, упаковать его в соот#

ветствии с определенным набором правил и интегрировать в веб#сайт. В этом раз#
деле вы найдете обзор инсталлированных расширений. После вызова пункта меню 
Extensions⇒Install/Uninstall (Расширения⇒Инсталлировать/деинсталлировать) появ#
ляется страница, на которой предлагаются три опции для инсталляции расширений 
(рис. 10.2): 

• Upload Package File (Загрузка файла пакета) 

• Install from directory (Инсталляция из каталога) 

• Install from URL (Инсталляция из URL) 

Каждая из вкладок Install (Инсталляция), Components (Компоненты), Modules 
(Модули), Plugins (Подключаемые модули). Templates (Шаблоны) и Languages (Языки) 
содержит списки инсталлированных расширений. В главе 12 мы опишем инсталля#
цию дополнительных компонентов. 
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Рис. 10.2. Страница Extension Manager 

Вкладки Install, Components, Modules, 
Plugins, Languages и Templates 

Каждая из этих вкладок, например, Components, отображает список компонентов, 
которые были инсталлированы по умолчанию. Вы увидите данные о версии компо#
нента, дате его создания и информацию об авторе. Чтобы деинсталлировать компо#
нент, выберите его и щелкните на пиктограмме Uninstall (Деинсталлировать) в панели 
инструментов. 

 

Будьте осторожны! После деинсталляции компонент действительно исчезает, и иногда 
вместе со всеми хранимыми данными. Не существует такой вещи, как мусорная корзина 
для компонентов! Это сделано намеренно. Выбор стратегии оставлен за разработчиком 
компонента. Временами имеет смысл не удалять таблицы, например, когда вы осуществ�
ляете обновление. Однако иногда безвозвратное удаление всех таблиц, созданных ранее, 
смысл имеет. В главе 15 вы узнаете больше об этой технике. Обязательно ознакомьтесь с 
документацией по соответствующему компоненту, чтобы знать его характеристики. 

Диспетчер модулей 
Структура модуля намного проще, чем структура компонента. Это фрагмент кода, 

который интегрирован и интерпретирован другой частью программы. Благодаря 
возможностям языка сценариев РНР, модули могут собирать данные из источников 
любого рода. Источники могут находиться на вашем собственном веб#сайте (скажем, 
свежие пять статей), или быть веб#службами погоды, биржевых котировок, Amazon 
или eBay. 

Модуль содержит бизнес#логику и пользовательский интерфейс. Он не имеет соб#
ственного раздела администрирования, как большинство компонентов. Модули могут, 
однако, управляться параметрами. Шаблоны вашего веб#сайта обращаются к различ#
ным модулям непосредственно и интегрируют их. 

Поскольку модули — это самодостаточные программы, они могут выполнять от#
дельные задачи в домене шаблона, такие как отображение баннера. Шаблон не делает 
ничего кроме группирования нескольких разных модулей в визуально привлекатель#
ной манере. Структура модуля позволяет легко и просто расширять веб#сайт. 
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Поскольку шаблоны можно использовать и для веб#сайта, и для администрирова#
ния Joomla!, для этих шаблонов различные модули также доступны. Вы администри#
руете модули в диспетчере модулей, доступном через меню Extensions⇒Module Manager 
(Расширения⇒Диспетчер модулей) (рис. 10.3). 

 

Рис. 10.3. Страница Module Manager 

Колонки в списке диспетчера модулей описаны ниже. 

• Module Name (Имя модуля). Имя модуля и заголовок веб#сайта. 

• Enabled (Включен). Включен модуль или нет. 

• Order (Порядок). Щелкая на стрелках зеленого цвета, можно изменять поря#
док модулей. Подобным образом можно, например, разместить меню Joomla! 
1.5 Book выше или ниже главного меню. Можно также непосредственно указать 
позицию в поле ввода и щелкнуть на пиктограмме диска возле слова Order; это 
избавит от утомительных многократных щелчков на стрелках. 

• Access Level (Уровень доступа). Здесь задаются права доступа для модуля 
(Public, Registered или Special). 

• Position (Позиция). Сообщает шаблону, где необходимо отображать модуль. 
Доступны следующие стандартные позиции, определенные в шаблоне: 

banner (раздел рекламы) 

left (левая сторона) 

right (правая сторона) 

top (вверху) 

user1 (определяемое пользователем 1)  

user2 (определяемое пользователем 2)  

user3 (определяемое пользователем 3)  

user4 (определяемое пользователем 4) 
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В дополнение к этим позициям можно фильтровать отображение с помощью спи#
ска опций в верхней области, добиваясь лучшего общего вида. Далее в главе вы узнае#
те больше о позиционировании в шаблоне. 

• Pages (Страницы). Модуль может отображаться на всех страницах или только 
на определенных. 

• Туре (Тип). Существуют разные типы модулей. Тип mod_mainmenu, например, 
соответствует главному меню. Индивидуальные меню различаются только их па#
раметрами. С помощью списка опций вверху вы можете фильтровать отображе#
ние соответственно этим типам для лучшего обзора. 

• ID (Идентификатор). Номер набора данных из базы. 

Фильтры модулей 
Шаблон обладает многочисленными опциями фильтрации, с помощью которых 

можно индивидуализировать отображение. Эти механизмы фильтрации невероятно 
полезны, и Joomla! по умолчанию включает более 20 таких механизмов. 

Большинство этих модулей обрабатываются одинаковым образом. Помимо ввода 
имени, информации доступа и т.д. вы должны также решить, на каких страницах и в 
каком месте шаблона должен отображаться модуль. 

Список параметров особенно важен для модулей. Мы опишем каждый их них по мере 
использования. Вы можете копировать модули по своему желанию и отображать их на 
веб#сайте с модифицированными параметрами и заголовками в разных позициях. 

Модули сайта  
Breadcrumbs 

Breadcrumbs (меню указаний, или "хлебные крошки") — это иерархические инди#
каторы в статьях (рис. 10.4). 

 

Рис. 10.4. Пример применения breadcrumbs 

Индивидуальные соподчиненные элементы статьи, раздел News и категория Latest 
связаны между собой и потому предоставляют посетителю возможности для ориен#
тации и навигации. Вы можете определить в качестве параметра, должна ли отобра#
жаться домашняя/титульная страница (рис. 10.5). Если деактивизировать этот модуль, 
меню указаний исчезнут. 
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Рис. 10.5. Параметры модуля breadcrumbs 

Footer 

Этот модуль отображает информацию о лицензии Joomla! в нижнем колонтитуле 
(footer). Вы можете деактивизировать его. и тем самым подавить эту информацию на 
титульной странице. 

Banner 

Этот модуль управляет отображением баннеров. Помимо знакомых установок де#
талей и размещения на странице, вы можете также конфигурировать перечисленные 
ниже параметры (рис. 10.6). 

 

Рис. 10.6. Параметры модуля Banner 

• Target (Цель). Где должен отображаться целевой URL— в том же окне или но#
вом, с кнопками навигации или без. 

• Count (Счетчик). Количество показов. 

• Banner Client (Клиент баннера). Выберите здесь клиента, если данный модуль 
предназначен для показа баннеров только одного клиента. 

• Category (Категория). Если должны отображаться только баннеры одной опре#
деленной категории (например, только текстовые ссылки), выберите соответст#
вующую категорию. 

• Search By Tags (Поиск по тегам). Индивидуальным баннерам могут быть назна#
чены теги (категории). Здесь можно решить, хотите ли вы отображать баннеры, 
например, только с тегом Joomla!. 

• Randomise (Произвольный порядок). С помощью этого параметры можно управ#
лять ротацией баннеров. Sticky, Ordering означает, что баннеры, помеченные 
как sticky, отображаются первыми, а далее порядок сортировки соответствует 
определенному в баннере. Sticky, Randomise означает, что баннеры, помеченные 
как sticky, отображаются первыми, а затем — в произвольном порядке. 

• Header Text (Текст заголовка). Текст перед баннером. 
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• Footer Text (Текст нижнего колонтитула). Текст после баннера. 

• Module Class Suffix (Суффикс класса модуля). Вы можете ввести суффикс, кото#
рый добавляется к имени класса CSS. Предположим, что вы сохранили в поле 
только table. Это превращается в класс module_table, который затем активи#
зируется. Далее потребуется реализовать ваш класс в соответствующем CSS#фай#
ле шаблона. 

Main Menus 

Внутреннее назначение mod_mainmenu используется для всех модулей меню. Меню 
Joomla! 1.5 Book, которое мы создали, имеет тип main_menu. Бывают вертикальные 
меню (Main Menu) и горизонтальные меню (Top Menu). Для вертикальных меню так#
же имеется опция flat list (плоский список). Плоский список — это просто листинг ин#
дивидуальных элементов. В параметрах модуля задаются наиболее важные установки 
(рис. 10.7). 

 

Рис. 10. 7. Параметры модуля Main Menus 

• Menu Name (Имя меню). Имя меню, назначенное модулю. 

• Menu Style (Стиль меню). Вертикальное (Main Menu), горизонтальное (Top Menu) 
или плоский список (List). 

• Start Level (Начальный уровень). Уровень вложенности, на котором это меню 
должно начинаться. 

• End Level (Конечный уровень). Уровень вложенности, который должно вклю#
чать меню для своего последнего пункта. 

• Always show sub�menu items (Всегда показывать элементы подменю). Вы можете 
держать пункты меню всегда открытыми, даже если выполнен щелчок на другом 
элементе. Эта функция имеет смысл только для вложенных структур меню. 

• Target Position (Позиция цели). Введенные здесь значения используются со все#
ми пунктами меню, которые имеют установки в новом окне браузера без меню 
для атрибута On Click, Open in (При щелчке открыть в). Например: top=10, 
left=10, width=200, height=300. 
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С помощью унаследованных параметров (Legacy Parameters) пиктограммы меню гут 
отображаться в стиле Joomla! 1.0. 

• Show Menu Icons (Показывать пиктограммы меню). Должны ли отображаться 
пиктограммы меню. Отображение пиктограмм в каждом случае зависит от ак#
тивного шаблона. 

• Full Active Highlighting (Полная подсветка активных). Этот параметр ссылается на 
родительские элементы, указывая на то, следует ли их помечать как активные. 
Обычно это делается только для индивидуальной ссылки. 

 

Пометка как активной более чем одной ссылки противоречит стандарту HTML. 

• Menu Icon Alignment (Выравнивание пиктограмм меню). Где должны располагать#
ся пиктограммы меню — слева или справа. 

• Indent Image (Изображение иерархии). Можно специфицировать элемент для 
отображения с подструктурами пункта меню. Доступен выбор использовать зна#
чения Joomla! по умолчанию, применить отдельное изображение для каждого 
уровня иерархии, или же не отображать никаких пиктограмм вообще. 

• Indent Image (1�6) (Изображение иерархии (1#6)). Можно определить шесть пик#
тограмм для шести шагов иерархии. 

• Spacer (Разделитель). Здесь определяется символ#разделитель, который должен 
отображаться между пунктами горизонтального меню. 

• End Spacer (Завершающий символ). Здесь определяется завершающий символ, 
отображаемый в конце элементов горизонтального меню. 

Statistics 

По умолчанию модуль Statistics отключен. Если вы активизируете его, то должны 
определить страницы, на которых он будет отображаться. Модуль отображает инфор#
мацию о вашем сервере. 

• Server Info (Информация о сервере). Установите это для отображения сервер#
ной информации. 

• Site Info (Информация о сайте). Установите это для отображения информации 
о веб#сайте. 

• Hit Counter (Счетчик попаданий). Здесь можно активизировать или деактивизи#
ровать счетчик посещений. 

• Increase Counter (Увеличить счетчик). Здесь можно установить начальное значе#
ние счетчика посещений. 

Login Form 

Существуют два доступных представления модуля входа (login module). Если по#
сетители еще не вошли на сайт, они получают форму входа, в которой могут вво#
дить свое имя и пароль. В зависимости от установок Site⇒Global Configuration⇒Site 
(Сайт⇒Глобальная конфигурация⇒Сайт) можно также регистрировать новых пользо#
вателей. Форма Login Form (Форма входа) показана на рис. 10.8. 
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Рис. 10.8. Форма Login Form 

После успешного входа отображение изменяется, предоставляя возможность вы#
хода (рис. 10.9).  

Параметры включают перечисленные ниже опции. 

• Caching (Кэширование). Содержимое меню можно каптировать для экономии 
времени загрузки. 

• Module Class Suffix (Суффикс класса модуля). Здесь может быть задан специаль#
ный класс CSS для визуальной конфигурации меню. 

• Pre�text (Предварительный текст). Введенный здесь текст отображается перед 
тем, как форма оказывается в режиме входа. 

• Post�text (Окончательный текст). Введенный здесь текст отображается после 
того, как форма покинет режим входа. 

• Login Redirection URL (URL переадресации входа). Здесь указывается URL#адрес, 
по которому пользователь перенаправляется после успешного входа. 

• Logout Redirection URL (URL переадресации выхода). Здесь указывается URL#ад#
рес, по которому пользователь перенаправляется после выхода. 

• Greeting (Приветствие). После успешного входа внешний вид модуля изменяется и 
отображает приветствие, а также кнопку Logout (Выход). Вы должны решить, 
отображать ли текст "Hi, имя_пользовагтля''. 

Archive 

По умолчанию модуль Archive отключен. Если вы активизируете его, то должны 
определить страницы, на которых он отображается. Этот модуль показывает инфор#
мацию о содержимом вашего архива. Информация сгруппирована по месяцам. 

С помощью параметра Count (Количество) указывается число отображаемых эле#
ментов. 

Sections 

По умолчанию модуль Sections отключен. Этот модуль отображает различные раз#
делы веб#сайта. Если вы активизируете его, то должны определить страницы, на кото#
рых он будет отображаться. 

С помощью параметра Count (Количество) указывается число отображаемых 
разделов. 

Рис. 10.9. Форма 
Login Form после 
успешного входа 
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Related Items 

Модуль Related Items (Схожие статьи) отображает заголовки других статей, кото#
рые связаны с данной. 

Отношения между статьями основаны на ключевых словах, которые вводились в 
метаданных. Все ключевые слова текущей отображаемой статьи сравниваются со все#
ми ключевыми словами других опубликованных статей. 

Если, например, вы ввели test в качестве ключевого слова в Joomla! License 
Guidelines (Принципы лицензирования Joomla!), и это же слово присутствует в новой 
лметке новостей, такая заметка и условия лицензирования отображаются в Related 
Items, когда запрашивается один из двух материалов. Можно также установить пара#
метр, чтобы отображалась дата создания связанной статьи. 

Wrapper 

Модуль Wrapper (Упаковка) связывает внешний, созданный не 
в Joomla! контент, внутри так называемого фрейма iframe. 
HTML#дескриптор iframe создает прокручиваемую область внут#
ри веб#сайта. С помощью этого модуля в контент Joomla! можно 
интегрировать целые веб#сайты, расположенные на других серве#
рах. На рис. 10.10 показан пример PDA#портала Google. 

Ниже перечислены некоторые параметры. 

• URL (URL#адрес). Укажите здесь URL#адрес желаемого веб#
сайта. 

• Scroll Bars (Линейки прокрутки). Если необходимо настро#
ить линейки прокрутки для отображения в iframe, имеется 
выбор между Yes (Да), No (Нет) и Auto (Автоматически) — 
для автоматической активизации. 

• Width/Height (Ширина/высота). Ширина и высота iframe в 
процентном отношении или в пикселях. 

• Auto Height (Автоматическая высота). Установите в Yes (Да), если хотите, чтобы 
высота подгонялась автоматически. 

• Auto Add (Автоматическое добавление). По умолчанию перед URL помещается 
http://, если не указано явно http:// или https://. Этот переключатель 
можно включить или выключить. 

Feed Display 

С помощью модуля Feed Display (Отображение лент) вы може#
те отображать ленты новостей на веб#сайте (рис. 10.11).  

Ниже перечислены некоторые параметры. 

• Feed URL (URL#адрес ленты). Вы можете вводить здесь URL#
адрес нужной ленты новостей. 

• RTL Feed (Лента справа налево). Здесь можно установить 
прокрутку справа налево. 

• Feed Title (Заголовок ленты). Здесь задается отображаемый 
заголовок ленты новостей. 

• Feed Description (Описание ленты). Описание ленты новостей. 

Рис. 10.10.  
PDA�портал Google 
внутри модуля 
Wrapper 

Рис. 10.11. Модуль 
Feed Display 
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• Feed Image (Изображение ленты). Здесь можно установить логотип ленты ново#
стей. 

• Items (Элементы). Количество отображаемых в ленте статей. 
• Item Description (Описание элементов). Отображать текст статей. 

• Word Count (Количество слов). Здесь определяется количество отображаемых 
слов в описании статьи. 

Who's Online 

Модуль Who's Online (Кто в онлайне?) отображает список 
пользователей, находящихся в данный момент на сайте (рис. 
10.12). Модуль различает гостей и зарегистрированных пользо#
вателей. 

Параметр Display (Отображать) позволяет принять решение, 
касающееся отображения модуля. Можно выбрать один из сле#
дующих режимов: 

• количество гостей и членов; 

• имена зарегистрированных пользователей; 

• комбинация предыдущих двух. 

Polls 

Здесь глобально включается или выключается функциональность для отображения 
опросов. Сами опросы конфигурируются в компоненте Polls (доступном через меню 
Components⇒Polls (Компоненты⇒Опросы)). Опрос определяется с помощью парамет#
ров модуля. 

Advertisement 

Этот модуль является копией модуля Banner. По умолчанию он имеет дело с банне#
рами, которые относятся к категории текстовых и содержат текстовые ссылки. 

Random Image 

Модуль Random Image (Случайное изображение) показывает случайно выбранные 
изображения из указанной папки. Этот модуль по умолчанию активизируется, но стра#
нице не назначается, поэтому размещать его на страницах необходимо явно. 

Ниже перечислены некоторые параметры. 

• Image Туре (Тип изображения). Здесь задается тип изображения (jpg/png/gif). 
Допускается выбирать только один тип за раз. 

• Image Folder (Папка изображений). Здесь необходимо указать каталог, где нахо#
дятся изображения. Для данного примера выбран images/stories без ведуще#
го слэша. 

• Link (Ссылка). Если вы введете здесь URL#адрес, изображение будет реагировать 
на щелчки. Целью ссылки будет этот указанный URL. 

• Width (px)/Height (рх) (Ширина (в пикселях)/Высота (в пикселях)). Ширина и 
высота отображаемого изображения в пикселях. Если вы не определяете их, 
изображение отображается с максимально хорошими характеристиками. 

Рис. 10.12. Модуль 
Who's Online 



Меню Extensions 153 

Syndication 

Лента новостей веб#сайта доставляется модулем Syndication (Синдикация). Поддер#
живаемые стандарты можно определить в его параметрах. Статьи на титульной стра#
нице представляют содержимое ленты новостей (рис. 10.13). 

 

Рис. 10.13. Представление ленты новостей на титульной странице 

Newsflash 

Модуль Newsflash (Экстренное сообщение) отображает случайные фрагменты тек#
ста для представления ваших статей (рис. 10.14). 

 

Рис. 10.14. Модуль Newsflash  

Ниже перечислены параметры этого модуля. 

• Category (Категория). Выберите из списка категорий одну определенную или же 
укажите все категории. 

• Layout (Компоновка). Здесь можно сделать выбор между горизонтальным и вер#
тикальным представлением. 

• Show Images (Показывать изображения). Должны ли отображаться изображе#
ния, включенные в контент. 

• Title Linkable (Заголовки в виде ссылок). Здесь можно указать, должны ли заго#
ловки также быть ссылками на целые статьи. 

• Read More...Link (Ссылка "Читать далее..."). Активизировать ссылку Read More 
или нет. 

• Article Title (Заголовок статьи). Здесь можно указать, отображать заголовок ста#
тьи или нет. 

• # of Articles (Количество статей). Здесь задается количество одновременно ото#
бражаемых статей. 

Latest News 

Модуль Latest News (Последние новости) отображает послед#
ние (новейшие) статьи (рис. 10.15). По умолчанию он устанавли#
вается в позицию user1. Однако ему можно назначить и другую 
позицию, например, разместить справа. 

Параметры этого модуля включают перечисленные ниже. 

• Count (Количество). Количество отображаемых элементов. 

• Order (Порядок). Должны отображаться новейшие или же 
недавно модифицированные статьи. 

Рис. 10.12. Модуль 
Latest News 
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• Authors (Авторы). Позволяет ограничить статьи определенным автором. 

• Front Page Articles (Статьи на титульной странице). Должны ли включаться ста#
тьи, присутствующие на титульной странице. 

• Section ID (Идентификатор раздела). Если вы вводите номера наборов данных 
разделов для отображения в разделенном запятыми списке, то можете ограни#
чить выбор контента только этими разделами. 

• Category ID (Идентификатор категории). Если вы вводите номера наборов дан#
ных категорий для отображения в разделенном запятыми списке, то можете ог#
раничить выбор контента только этими категориями. 

Popular 

Модуль Popular (Популярное) отображает наиболее популярные статьи (рис. 10.16). 

 

Рис. 10.16. Модуль Popular  

Параметры — в точности те же, что и у модуля Latest News. 

Search 

В шаблоне по умолчанию модуль Search (Поиск) предназначен только для ввода 
(рис. 10.17). Этот шаблон не изменяет параметров. 

 

Рис. 10.17. Модуль Search 

Ниже перечислены параметры этого модуля. 

• Box Width (Ширина поля). Размер текстового поля в символах. В данном приме#
ре — 30 символов. 

• Text (Текст). Текст , который будет отображаться в поисковом поле. 

• Search Button (Кнопка поиска). Здесь можно указать, нужна кнопка поиска или 
нет. 

• Button Position (Позиция кнопки). Если выбрано представление кнопки поиска, 
здесь задается ее положение (справа, слева, вверху, внизу). 

• Search Button as Image (Кнопка поиска в виде изображения). В качестве кнопки 
поиска можно использовать графическое изображение. 

• Button Text (Текст на кнопке). Здесь задается текст, отображаемый на кнопке 
поиска. 
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Копирование модуля 
Предположим, что необходимо вывести два случайных изображе#

ния. Один модуль отображает изображения из каталога А, а другой 
должен получать изображения из каталога В. В подобных случаях сле#
дует выбрать модуль Random Image, отметив флажок перед ним, а за#
тем щелкнуть на пиктограмме Сору (Копировать). 

В списке появится новый модуль по имени Copy of Random Image 
(Копия Random Image). Измените информацию должным образом, и 
вы получите новый модуль (рис. 10.18). 

Если вы деактивизируете модули Latest News и Popular и переклю#
чите два модуля изображений в позиции user1 и user2, новые модули 
отобразятся в разделе контента шаблона над новостями и/или на ти#
тульной странице. 

Модули администратора 
На вкладке Administrator (Администратор) диспетчера модулей представлен струк#

турно идентичный раздел с модулями, однако, предназначенный для административ#
ной области (рис. 10.19). 

 

Рис. 10.19. Модули администратора в диспетчере модулей 

Logged in Users 

Модуль Logged in Users (Вошедшие пользователи) отображает список текущих ак#
тивных пользователей на сайте, в позиции cpanel, а также на вкладке в панели управ#
ления (Control Panel). Модуль показан на рис. 10.20. 

Рис. 10.18.  
Два модуля 
Random Image 
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Рис. 10.20. Модуль Logged in Users 

Popular 

Модуль Popular (Популярное) представляет список наиболее часто посещаемого 
контента в виде вкладки в панели управления. 

Recent added Articles 

Модуль Recent added Articles (Недавно добавленные статьи) отображает самые по#
следние опубликованные статьи в виде вкладки в панели управления. Статьи, которые 
были опубликованы на титульной странице, в список не включаются. 

Menu Stats 

Модуль Menu Stats (Статистика по меню) отображает статистику о конфигурации 
индивидуальных элементов меню в виде вкладки в панели управления. 

Footer 

Модуль Footer (Нижний колонтитул) отображает информацию об авторских пра#
вах Joomla! в административной части. 

Unread Messages 

Модуль Unread Messages (Непрочитанные сообщения) информирует о количестве 
непрочитанных административных сообщений в позиции header (т.е. вверху справа). 

Online Users 

Модуль Online Users (Пользователи в онлайне) отображает счетчик текущих заре#
гистрированных пользователей на сайте в позиции header. 

Quick Icons 

Модуль Quick Icons (Пиктограммы быстрого доступа) предоставляет быстрый дос#
туп к панели управления (Control Panel). 

Login 

Модуль Login (Вход) отображает форму входа в административную область. Не от#
ключайте его! 

Admin Menu 

Модуль Admin Menu (Меню администрирования) отображает JavaScript#элементы 
навигации в административной части. Не отключайте его! 
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User Status 

Модуль User Status (Состояние пользователей) полностью включает или отключает 
информационный раздел, находящийся вверху справа. Не отключайте его! 

Admin Submenu 

Модуль Admin Submenu (Подменю администрирования) отключает раздел, в кото#
ром отображаются вкладки. Не отключайте его! 

Title 

Модуль Title (Заголовок) определяет отображение и пиктограмму в левой части па#
нели инструментов. Не отключайте его! 

Toolbar 

Модуль Toolbar (Панель инструментов) определяет отображение панели инстру#
ментов. Не отключайте его! 

CSS Admin Menu 

Модуль CSS Admin Menu (Меню администрирования CSS) отвечает за отображе#
ние административного меню Joomla!. 

Диспетчер подключаемых модулей 
Подключаемые модули можно сравнить с языком сценариев Joomla!. Вы уже име#

ли дело с интегрированным подключаемым модулем, когда работали с редактором 
TinyMCE. 

Подключаемые модули всегда относятся к определенному типу. На данный момент 
подключаемые модули принадлежат к разделам authentication, content, editors, 
editors�xtd, search, system и xmlrpc. 

Активизировать и деактивизировать индивидуальные подключаемые модули мож#
но в диспетчере подключаемых модулей (Plugin Manager), страница которого показана 
на рис. 10.21. За небольшими исключениями, подключаемые модули имеют мало или 
вообще не имеют изменяемых установок, поскольку в основном запрограммированы 
и оптимизированы для весьма специфических целей. 

Подключаемые модули аутентификации 
В Joomla! 1.5 пользователи могут аутентифицировать себя множеством разных спо#

собов. Это обладает тем преимуществом, что можно работать, минуя утомительный 
процесс регистрации на веб#сайте, и не нужно помнить другое имя пользователя и 
другой пароль. Для того чтобы можно было применять разнообразные методы аутен#
тификации, необходимо опубликовать подключаемый модуль. 

Модуль Authentication — Joomla! 
"Нормальной" аутентификации предшествует предварительная регистрация на 

веб#сайте. 
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Рис. 10.21. Страница Plugin Manager 

Модуль Authentication — LDAP 
LDAP — это сетевой протокол, используемый в так называемых службах каталогов. 

Она обеспечивает коммуникации между клиентом LDAP (в нашем случае — веб#сайтом 
Joomla!) и каталогом, из которого читаются персональные данные. Каталоги LDAP 
популярны в крупных компаниях, и потому имеет смысл организовать доступ к персо#
нальным данным через корпоративную сеть. 

С подключаемым модулем Authentication — LDAP связаны многочисленные пара#
метры. Установка параметров достаточно очевидна. 

Модуль Authentication — OpenID 
Идея, положенная в основу OpenID, состоит в том, что пользователь, имеющий 

учетную запись на сервере OpenID, может входить на ваш веб#сайт, не заводя на нем 
учетной записи с паролем. В зависимости от ориентации вашего веб#сайта, это может 
оказаться значительным преимуществом. 

Модуль Authentication — GMail 
Посредством службы GMail компания Google предоставляет вариант аутентифи#

кации с использованием адреса электронной почты. Если у пользователей имеются 
учетные записи GMail, они могут входить на ваш веб#сайт, указывая свои пользова#
тельские идентификаторы (ID) GMail. В зависимости от ориентации вашего веб#сай#
та, это может быть большим преимуществом. 
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Подключаемые модули контента  

Модуль Content — Image 

Подключаемый модуль Content — Image (Контент — изображение) сохранен для 
соввместимости с версиями Joomla! 1.0.x. Он интерпретирует команду {mosimage} в 
тексте статьи и затем выводит в этом месте назначенное изображение. Кардинальное 
преимущество состоит в том, что эти изображения можно легко редактировать с по#
мощью подключаемого модуля. Внешнее и внутреннее поле изображения задается па#
раметрами. 

Модуль Content — Page Navigation 

Подключаемый модуль Content — Page Navigation (Контент — страничная навига#
ция) отвечает за функции Next (Следующая) и Previous (Предыдущая) под статьями. 
Перед использованием этот модуль должен быть активизирован. 

Модуль Content — SEF 

SEF представляет собой сокращение от "Search Engine Friendly" (дружественность 
с поисковым механизмам). Этот подключаемый модуль создает дружественные к меха#
низмам поиска URL (SEF URL) для элементов контента. Перед использованием этот 
модуль должен быть активизирован. 

Модуль Content — Rating 

Подключаемый модуль Content — Rating (Контент — рейтинг) отображает панель 
рейтинга над контентом. Перед использованием этот модуль должен быть активизи#
рован. 

Модуль Content — Email Cloaking 

Подключаемый модуль Content — Email Cloaking (Контент — маскировка адреса 
электронной почты) трансформирует адрес электронной почты, который вы вводите 
в элементе контента в виде name@example.com, в ссылку, и скрывает действительный 
адрес электронной почты посредством JavaScript. Это дает то преимущество, что про#
граммам сбора почтовых адресов прочесть такой адрес оказывается нелегко. 

Модуль Content — Code Highlighter (GeSHi) 

Подключаемый модуль Content — Code Highlighter (GeSHi) (Контент — подсветка 
синтаксиса (GeSHi)) форматирует код. Однако, кроме того. GeSHi может выполнять 
подсветку синтаксиса и создавать впечатляющий листинг на веб#сайте, если вы встрои#
те код, подлежащий форматированию, в HTML#дескрипторы <рге> </рге>: 

<рrе> 
if ($number > 0){ 
  echo $number; 
} else{ 
  $number++; 
} 
</pre> 
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Модуль Content — Load Module 

Подключаемый модуль Content — Load Module (Контент — загрузить модуль) позво#
ляет загружать модули внутри статей. Он может быть вызван, например, конструкци#
ей {loadposition userl}. 

Модуль Content — Pagebreak 

Подключаемый модуль Content — Pagebreak (Контент — разрыв страницы) зани#
мается разбиением страниц Joomla! 1.0.x в статьях. Подобно подключаемому модулю 
Content — Image, его легко интегрировать в контент. Помимо простого разбиения 
страниц, он позволяет определить разнообразные заголовки страниц. В Joomla! 1.5 
эту роль исполняет диалог pagebreak (см. раздел "Изображения" в главе 8). 

Ниже показан синтаксис: 

hr title="page title" alt=" page title" class="system�pagebreak"> 

Подключаемые модули редакторов  

Модуль Editor — No Editor 

Подключаемый модуль Editor — No Editor (Редактор — нет редактора) следует акти#
визировать, если необходимо предоставлять поля textarea без редактора. 

Модуль Editor — TinyMCE 2.0 

Подключаемый модуль Editor — TinyMCE 2.0 (Редактор — TinyMCE 2.0) должен 
быть активизирован, если необходимо предоставлять поля textarea с редактором 
TinyMCE 2.0. 

Подключаемые модули Editors$xtd 
Тип Editors#xtd содержит в себе подключаемые модули Editor Button — Image 

(Редактор — кнопка вставки изображения), Editor Button — Pagebreak (Редактор — 
кнопка вставки разрыва страницы) и Editor Button — Read more (Редактор — кнопка 
вставки Read more). Эти три подключаемых модуля генерируют три кнопки под ок#
ном редактора. Щелчки на этих кнопках вызывают диалоги Insert Image (Вставить изо#
бражение), Pagebreak (Разрыв страницы) и Read more (Читать далее). 

Подключаемые модули поиска 
При желании можно активизировать подключаемые модули поиска: Search — 

Contents (Поиск — контент), Search — Weblinks (Поиск — веб#ссылки), Search — Contacts 
(Поиск — контакты), Search — Categories (Поиск — категории), Search — Sections 
(Поиск — разделы) и Search — Newsfeeds (Поиск — ленты новостей). Они управляют 
функцией поиска модуля Search. Эти подключаемые модули должны быть активизи#
рованы, если необходимо получать результаты поиска от соответствующих разделов. 
Если вы хотите искать в дополнительных компонентах, то для них также предусмот#
рены соответствующие подключаемые модули. 
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Системные подключаемые модули  

Модуль System — Log 

Подключаемый модуль System — Log (Система — журнал) делает доступным систем#
ный журнал. Вы можете указать местоположение файла журнала. Ниже приведен при#
мер этого файла. 

#Version: 1.0 
#Date: 2007�10�29 23:39:56 
#Fields: date time level c�ip status comment 
#Software: Joomla! 1.5.0 Production/Stable [ Takriban ] 5�October�2007 21:00 GMT 
2007�10�29 23:39:56 � 127.0.0.1 � stories/franee 
2007�10�30 12:00:12 � 127.0.0.1 FAILURE: Invalid password 
2007�10�31 13:44:11 � 127.0.0.1 FAILURE: Invalid password 

Модуль System — Debug 

Модуль System — Debug (Система — отладка) обеспечивает доступ к функциям от#
ладки. Вы можете конфигурировать параметры для определения отображаемой ин#
формации. 

Модуль System — Legacy 

О подключаемом модуле System — Legacy (Система — унаследованная) велись и про#
должают проводиться жаркие дискуссии. Это элемент, связывающий с миром Joomla! 
1.0. Активизация этого подключаемого модуля существенно облегчает переход от 
Joomla! 1.0 на Joomla! 1.5. 

Модуль System — Cache 

Подключаемый модуль System — Cache (Система — кэш) устанавливает операции с 
кэшем. Вы можете определить кэш браузера на стороне клиента и установить базовое 
время кэширования в минутах. 

Модуль System — Remember Me 

Модуль System — Remember Me (Система — запомнить меня) представляет собой 
метод локального сохранения данных доступа в cookie#наборе. При повторном заходе 
на веб#сайт ваши данные уже будут находиться в форме. Такое сохранение возможно 
только при явной отметке соответствующего флажка. 

Модуль System — Backlink 

Подключаемый модуль System — Backlink (Система — обратная ссылка) выполняет 
задачу корректной трансформации "старых" ссылок Joomla! 1.0 в логику Joomla! 1.5. 

Подключаемые модули пользователя  

Модуль User — Joomla! 

Подключаемый модуль User —Joomla! (Пользователь—Joomla!) создает пользова#
теля в таблицах базы данных после первой успешной аутентификации. 
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Подключаемые модули XML$RPC 
Интерфейс XML#RPC предоставляет возможность удаленного управления Joomla!. 

Модуль XML$RPC – Joomla! 
Этот подключаемый модуль включает контроль специфичных функций каркаса 

Joomla! из интерфейса XML#RPC. 

Модуль XML,RPC — bloggerAPI 

Подключаемый модуль XML#RPC — blogger API (XML#RPC — API блоггера) вклю#
чает интеграцию контента из других платформ, например, фотографий Flickr. На 
данный момент поддерживается интерфейс блоггера. Множество платформ Web 2.0 
интегрируют MetaWeblog API. Это расширение также будет доступно в Joomla! 1.5. Вы 
можете выбрать раздел и категорию, которые должны быть вставлены в эти статьи в 
качестве параметров. 

Диспетчер шаблонов 
Вы уже ознакомились с шаблонами в главе 4, где конфигурировались разные шаблоны 

для веб#сайта. Joomla! различает шаблоны сайта (Site) и администратора (Administrator). 
Страница Template Manager (Диспетчер шаблонов) показана на рис. 10.22. 

 

Рис. 10.22. Страница Template Manager 

Шаблоны сайта 
На вкладке Site (Сайт) перечислены инсталлированные шаблоны. Вы можете за#

дать один шаблон в качестве шаблона по умолчанию и присвоить другие шаблоны оп#
ределенным ссылкам меню. Чтобы сделать шаблон шаблоном по умолчанию, отметьте 
флажок рядом с нужным шаблоном и щелкните на пиктограмме Default (По умолча#
нию). После этого веб#сайт соответствующим образом изменит внешний вид. 

Редактирование шаблона 

После щелчка на шаблоне можно модифицировать и конфигурировать все его 
свойства. Помимо прочего, список параметров покажет ссылки меню, которые раз#
мещены в этом шаблоне. 
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Отметьте ссылки меню, которым вы хотите назначить шаблон. Допускается делать 
множественный выбор, щелкая на нужных элементах один за другим и удерживая при 
этом клавишу <Ctrl>. Можно также внести изменения в цвета шаблона и ширину ото#
бражения (рис. 10.23). 

 

Рис. 10.23. Страница редактирования шаблона 

Пиктограмма Preview 

Щелчок на пиктограмме Preview (Предварительный просмотр) покажет предвари#
тельный вид шаблона по умолчанию для вашего веб#сайта с графическим указанием 
размещения модулей. В указанных местах можно размещать модули. 

Пиктограмма Edit HTML 

С помощью пиктограммы Edit HTML (Редактировать HTML) можно редактировать 
исходный код HTML выбранного шаблона. Шаблоны всегда состоят из файла HTML. 
В верхнем его разделе находится группа фрагментов шаблона. Эти фрагменты пред#
ставляют собой заранее заданные команды для определенных действий над шаблона#
ми. Редактор HTML#кода шаблона показан на рис. 10.24. 

 

Рис. 10.24. Редактор HTML шаблона 
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Пиктограмма Edit CSS 

С помощью пиктограммы Edit CSS (Редактировать CSS) можно редактировать ис#
ходный код CSS выбранного шаблона. Шаблоны могут иметь любое количество фай#
лов CSS. Выберите нужный файл и щелкните на пиктограмме Edit CSS. 

 

Вы должны четко представлять себе, что собираетесь делать. Здесь необходимы знания 
HTML и CSS. Тем не менее, это может быть интересно и для начинающих — посмотреть, 
как устроен шаблон. Более подробную информацию на эту тему ищите в главе 13. 

Шаблоны администратора 
Все, что справедливо для вашего веб#сайта, разумеется, также справедливо и для 

интерфейса администрирования. Административному интерфейсу можно назначить 
другие шаблоны — точно так же, как это делается с другими шаблонами сайта. В ин#
сталляцию Joomla! входит один шаблон по умолчанию. 

Диспетчер языков 
Тема языков уже затрагивалась в главе 4. В диспетчере языков (рис. 10.25) также 

имеются вкладки Site (Сайт) и Administrator (Администратор), на которых можно вы#
бирать языки для веб#сайта и административного интерфейса. 

 

Рис. 10.25. Страница Language Manager 

Резюме 
В этой главе было рассмотрено меню Extensions. В следующей главе речь пойдет 

о меню Tools (Сервис), которое содержит инструменты для администратора: систему 
обмена приватными сообщениями, функцию массовой почтовой рассылки и глобаль#
ную регистрацию элементов контента. 
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Меню Tools 

Меню Tools (Сервис) содержит административные инструменты: систему обмена 
приватными сообщениями, функцию массовой почтовой рассылки и глобальную ре#
гистрацию на сайте элементов контента. 

Система обмена приватными сообщениями 
Страница Private Messaging (Обмен приватными сообщениями), вопреки своему 

названию, содержит все сообщения (рис. 11.1). По сути, это почтовый ящик. 

 

Рис. 11.1. Страница Private Messaging 

Если вы щелкнете на теме или на отправителе сообщения, то сможете прочи#
тать его, и состояние автоматически изменится на Read (Прочитано). Системные 
сообщения также доставляются сюда, например, когда кто#либо разместит новую 
статью. Щелкнув на пиктограмме New (Создать) или выбрав Tools⇒Write Message 
(Сервис⇒Написать сообщение), можно послать новое сообщение пользователям, 
имеющим доступ к администрированию Joomla!. 

Щелчок на пиктограмме Settings (Настройки) позволит сконфигурировать систему 
обмена сообщениями. 

Lock Inbox (Заблокировать входной ящик). Вы можете закрыть свой входной ящик 
и прекратить принимать почту. Если вы — единственный администратор, то это нор#
мально, но в противном случае лучше оставьте его открытым. 

Mail me on New Message (Уведомлять по почте о новом сообщении). Это средство 
очень удобно. Joomla! посылает сообщения по адресу электронной почты, который 
был определен при администрировании пользователя. 

Auto Purge Messages (Автоматически удалять сообщения). Вы можете заставить сис#
тему автоматически удалять сообщения по истечении некоторого количества дней. 
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Массовая рассылка 
Порадуйте пользователей массовыми рассылками! Страница Mass Mail (Массовая 

почта) показана на рис. 11.2. 

 

Рис. 11.2. Страница Mass Mail 

Как бы цинично это не звучало в наши дни, когда настолько распространен спам, все 
же это — лучший способ связи с зарегистрированными пользователями. Компонент 
Mass Mail предлагает необходимый для этого инструмент. 

• Mail to Child Groups (Отправлять почту дочерним группам). Если отметить этот 
флажок, то подгруппы выбранной группы пользователей также будут включены 
в рассылку. 

• Send in HTML mode (Посылать в режиме HTML). Отметьте этот флажок, если хо#
тите выполнять рассылку в формате HTML. Почта HTML становится все более 
и более популярной. Имейте в виду, однако, что многие почтовые клиенты мо#
гут отключать отображение HTML, а некоторые адресаты по разным причинам 
не любят почт)" в виде HTML. 

• Group (Группа). Здесь можно выбрать группу пользователей, которым адресуется 
рассылка. 

• Subject (Тема). Тема сообщения. 

• Message (Сообщение). Собственно текст для рассылки. 

Для массовой рассылки потребуется корректно настроить параметры, связанные 
с почтой (Site⇒Global Configuration⇒Server⇒Mail Settings (Сайт⇒Глобальная конфигу#
рация⇒Сервер⇒Настройки почты)). Для того чтобы иметь возможность выполнять 
массовую почтовую рассылку из локальной среды, не имея почтового сервера, можно 
ввести установки SMTP#сервера вашего почтового провайдера. 

Щелкая на пиктограмме Parameters (Параметры), вы попадаете на экран, где мо#
жете определить значения Mailbody Suffix (Суффикс почтового сообщения) и Subject 
Prefix (Префикс темы). Префикс довольно удобен, так как позволяет клиентам элек#
тронной почты сортировать письма в определенном порядке. 
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Глобальная регистрация контента 
Если авторизованный пользователь запрашивает режим редактирования элемен#

та контента, этот элемент извлекается (checked out) из сайта. Это означает лишь, что 
пользователю, запросившему элемент, разрешено его редактировать. В процессе ре#
дактирования другие пользователи будут видеть пиктограмму с символом замка перед 
именем элемента. Как только документ сохраняется после модификации, он автомати#
чески вновь возвращается (checked in), и символ замка исчезает. 

Но если пользователь, например, закрывает окно браузера или теряет соединение 
с Интернетом, элемент остается извлеченным и не может быть модифицирован. 

И здесь вступает в действие страница Global Check�in (Глобальное возвращение), по#
казанная на рис. 11.3. Щелчок на одноименном пункте меню приводит к тому, что все 
редактируемые элементы принудительно возвращаются, и вы получаете их список. 

Недостаток такого глобального возвращения состоит в том, что на самом деле при 
этом возвращаются все элементы. Если кто#то только собрался провести модифика#
цию, а элемент уже возвращен, то кто#то другой тут же сможет приступить к его редак#
тированию. Поэтому будьте осторожны с этой функцией, и проверьте, кто в данный 
момент находится в онлайне. 

 

Рис. 11.3. Страница Global Check�in 

Резюме 
В этой главе вы узнали о системе обмена приватными сообщениями, функциях 

массовой рассылки почты и глобальной регистрации элементов в меню Tools. 
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Дополнительные 

сведения о расширениях 

Функциональность Joomla! легко поддается расширению. Благодаря популярно#
сти Joomla! 1.0.x, доступно множество готовых специализированных расширений. 
Команда разработчиков проекта Joomla! открыла собственный раздел расширений на 
веб#сайте, который доступен по адресу http://extensions.joomla.org/. Каждый 
посетитель может свободно загружать оттуда нужные ему расширения, а каждый заре#
гистрированный пользователь — посылать свои собственные расширения. 

В главе 15 вы узнаете о том, как создавать собственные расширения. В конечном 
чете, если вы разработаете функциональное расширение, почему бы ни предложить 
его другим на упомянутом сайте? Другие пользователи загрузят его, оценят, и если 
разработанное вами действительно окажется полезным для других, вы вскоре получи#
те некоторые отклики, которые, возможно, помогут в дальнейшей разработке. 

Расширения могут состоять из компонентов, модулей, подключаемых модулей или 
внешних программ. 

Благодаря модульной структуре Joomla! и удобному инсталлятору, устанавливать 
расширения очень легко. По состоянию на ноябрь 2007 г. было представлено всего 
2267 расширений, 97 из которых — компоненты, работающие также с Joomla! 1.5. 

К сожалению, некоторые из наиболее популярных компонентов, вроде Virtuemart 
(торговая система) или Pony Gallery (галерея изображений), на момент написания нашей 
книги еще не доступны для версии Joomla! 1.5. Однако все эти популярные расширения 
сейчас обновляются для Joomla! 1.5, и вероятно, скоро будут готовы. Работа с этими рас#
ширениями в Joomla! 1.5 будет похожа на работу в версиях Joomla! 1.0.x. Модификации в 
основном коснутся исходного кода и усовершенствованной интеграции.  

В этой главе вы инсталлируем популярное программное обеспечение форумов 
Fireboard, которое создано в рамках проекта Joomla!Board, затем систему управления 
документами DOCman и, наконец, галерею изображений по имени Exposé. 

Для того чтобы все эти компоненты работали гладко, необходимо активизировать 
подключаемый модуль Legacy в меню Plugin Manager. О его корректной работе гово#
рит наличие элемента System – Legacy в области меню административного раздела 
страницы Plugin Manager (рис. 12.1). 
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Рис. 12.1. Страница Plugin Manager с активизированным подключаемым модулем Legacy 

Инсталляция 

Компонент инсталлируется через меню Extensions⇒lnstall/Uninstall (Расширения⇒ 
Инсталлировать/деинсталлировать) — точно так же, как языковые пакеты, шаблоны, 
модули и подключаемые модули. 

Каждый пакет расширения состоит из архива с разными файлами и, по крайней 
мере, одного XML#файла инструкций для инсталлятора Joomla!. Файл XML сообщает 
тип расширения, с которым вы имеете дело. Благодаря этому методу инсталляции, все 
типы расширений могут быть установлены из одного шаблона инсталляции Joomla! 1.5. 

В главах 13 и 15 вы создадите некоторые собственные пакеты, подобные этому. 

Fireboard Forum 
Пакет Fireboard (http://www.bestofjoomla.com/) — это потрясающий форум с 

множеством средств, часть из которых перечислена ниже. 

• Определяемые пользователем вложенные категории форума. 

• Столько форумов, сколько нужно, причем с поддержкой прав доступа. 

• Профили и аватары пользователей. 

• Загрузка файлов и изображений в сообщения форума. 

Инсталляция 
Инсталляция достаточно проста. Загрузите программный пакет Fireboard_ 

Forum_1.0.3_UnzipFirst.zip и распакуйте его. Вы найдете в этом пакете файл по 
имени component_Fireboard_Forum_l.0.3.zip. 

Щелкните в меню на пункте Extensions⇒Install/Uninstall, выберите файл 
component_Fireboard_Forum_l.0.3.zip и щелкните на кнопке Upload File & Install 
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(Загрузить файл и инсталлировать). Страница Extension Manager (Диспетчер расши#
эений) показана на рис. 12.2. 

 

Рис. 12.2. Страница Extension Manager в процессе инста.ияиии расширения 

После загрузки вы получите экран, полный сообщений зеленого цвета. Если про#
крутить его вниз, вы должны увидеть сообщение, показанное на рис. 12.3. 

 

Рис. 12.3. Сообщение об успешной инсталляции расширения 

Если теперь вы проверите меню Components (Компоненты), то увидите там новый 
элемент — Fireboard Forum. Щелкните на нем, и появится панель управления Fireboard 
Control Panel. Но прежде чем приступить к работе, необходимо еще инсталлировать 
таблицы базы данных (рис. 12.4). 

Ниже текста Clean Installation (Чистая инсталляция) щелкните на кнопке Apply! 
(Применить!). 

Расширение форума инсталлировано. 

Конфигурирование 
Теперь, когда все загружено, можно определить некоторые из наиболее важных 

параметров. Fireboard имеет многочисленные уже установленные опции, описание 
которых может занять еще несколько глав, поэтому мы остановимся на некоторых 
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наиболее важных. Раздел конфигурации также хорошо документирован; у вас не долж#
но быть проблем с нахождением того, что вам нужно. 

Введите имя и адрес электронной почты форума в Fireboard Configurations⇒Basics 
(Конфигурация Fireboard⇒Базовые параметры), (рис. 12.5) 

 

Рис. 12.4. Меню Components после инсталляции расширения 

 

Рис. 12.5. Базовые параметры конфигурации Fireboard 

Создание форума 
Если вы хотите работать с форумом, то, разумеется, сначала должны его создать. 

При этом обязательно потребуется установить категорию, которая будет служить кон#
тейнером для содержащихся внутри форумов. 

После создания категории можно настроить сам форум, который затем включить 
в эту категорию. 

Теперь вы можете видеть категорию и форум. Форум немного отодвинут вправо, 
чтобы символизировать соединение. Нужно еще явно опубликовать категорию и но#
вый форум. 

Далее потребуется выполнить основные задачи по интеграции форума в ваш веб#
сайт. 
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Интеграция в веб$сайт 
Давайте создадим ссылку Forum (Форум) в меню Joomla! 1.5. Чтобы сделать это, 

щелкните на Menus⇒Joomla 1.5 Book⇒New (Меню1⇒Книга Joomla⇒Создать). Отоб#
разится страница выбора пункта меню. Щелкните на Fireboard Forum (рис. 12.6). 

 

Рис. 12.6. Выбор пункта меню Fireboard Forum 

Откроется экран редактирования ссылки меню (рис. 12.7). Введите заголовок и 
псевдоним, после чего щелкните на пиктограмме Save (Сохранить). 

 

Рис. 12.7. Страница редактирования нового пункта меню 

Если теперь перегрузить и обновить веб#сайт, появится новая ссылка меню. 
Щелкнув на ней, вы увидите новый форум (рис. 12.8). 
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Рис. 12.8. Внешний вид форума после установки 

DOCman (раздел Download, 
Document Management) 

Концепция, положенная в основу DOCman (http://www.nambodocman.com/), за#
ключается в том, чтобы связать файлы с описанием и лицензией, а затем предоста#
вить его различным группам пользователей для загрузки. 

Ниже перечислены возможности DOCman. 

• Можно вкладывать свои избранные документы в любое количество категорий и 
подкатегорий. 

• Можно сохранять эти файлы на собственном или же на удаленном сервере. 

• Документы могут быть защищены нравами доступа. 

• Можно устанавливать любое необходимое количество групп, чтобы контроли#
ровать доступ к документам. 

• Можно накапливать развернутую статистику о загрузках. 

DOCman оснащен собственной системой поиска. Документы можно искать по име#
ни файла или его описанию. Предусмотрен дополнительный подключаемый модуль, 
интегрирующий поиск в систему Joomla!. 

Действительный путь к документам не имеет значения. На вашем веб#сайте доступ#
но множество шаблонов для модификации. Кроме того, существует растущая онлайно#
вая документация в форме wiki. 

Инсталляция 
Инсталляция идентична той, что была описана для форума. Загрузите файл 

com_docman_1.4.Orcl.zip и инсталлируйте пакеты через пункт меню Extensions⇒ 
Install/Uninstall (рис. 12.9). 

Под логотипом DOCman находится кнопка для инсталляции данных примеров. 
Щелкните на ней, после этого DOCman инсталлирует: 

• файл примера; 

• описание этого файла; 

• категорию, назначенную описанию; 

• группу пользователей; 

• пример лицензии. 

После инсталляции данных примера DOCman готов к работе. 
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Рис. 12. 9. Инсталляция DOCman 

Конфигурирование 
DOCman — это один из компонентов, которые полностью поддерживают концеп#

цию меню Joomla! 1.5 (рис. 12.10). 

 

Рис. 12.10. Меню DOCman 

Индивидуальные элементы, опять#таки, находятся в строке под логотипом. Сущест#
вуют также пиктограммы быстрого доступа в центр управления DOCman Control 
Center и обзор информации в правой частя. 

Если вы щелкнете на ссылке Configuration (Конфигурация), то увидите расширен#
ные опции DOCman. 
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Язык 
Поначалу для всех параметров можно оставить значения по умолчанию. Ознакомив#

шись с многочисленными настройками DOCman вы наверняка уже убедились в его 
мощи в отношении обработки документов. Обратите внимание на несколько перечис#
ленных ниже индивидуальных полей конфигурации. 

• Ноmе (Домой). Это панель управления (Control Panel), другими словами, обзор#
ная панель. 

• Files (Файлы). Это место, куда вы загружаете файлы, которые хотите предоста#
вить для загрузки пользователям. 

• Documents (Документы). Здесь вы создаете описание, прикрепляемое к файлу. 
Здесь же вы определяете, кто может иметь доступ к этому файлу, и какая лицен#
зия ассоциирована с его загрузкой. 

• Categories (Категории). Здесь вы администрируете категории, в которые вклю#
чены предлагаемые документы. 

• Groups (Группы). Здесь вы создаете и администрируете группы пользователей. 

• Licenses (Лицензии). Здесь вы определяете и администрируете условия лицензи#
рования. Администрировать можно произвольное количество лицензий. 

• Statistics (Статистика). Здесь можно просматривать статистику загрузок (на#
сколько часто загружался тот или иной файл). 

• Download Logs (Журнал загрузок). Отсюда можно загружать файлы журналов. 

• Configuration (Конфигурация). Базовая конфигурация DOCman. 

• Themes (Темы). DOCman поддерживает и управляет собственными темами. Вы 
можете загружать дополнительные темы с веб#сайта проекта и затем использо#
вать их для оформления интерфейсной части. 

• Credits (Участники). Здесь вы найдете протокол изменений, начиная с 2004 г. 

Страница DOCman Configuration (Конфигурация DOCman) показана на рис. 12.11. 

 

Рис. 12.11. Страница DOCman Configuration 
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Интеграция в веб$сайт 
Эта процедура идентична тому, что мы делали с форумом Fireboard. Вы должны 

создать ссылку в Joomla! 1.5 Book на ваши документы. Для этого потребуется соз#
дать новый элемент в меню Joomla! 1.5 Book. В качестве типа пункта меню выберите 
DOCman (рис. 12.12). 

 

Рис. 12.12. Выбор типа пункта меню  

Откроется экран редактирования, показанный на рис. 12.13. 

 

Рис. 12.13. Страница редактирования нового пункта меню типа DOCman 

Установите заголовок и псевдоним для ссылки меню. Вы можете также активизи#
ровать определенную категорию документов непосредственно. Просто введите иден#
тификатор категории в параметрах. Впоследствии вы найдете этот идентификатор в 
разделе категорий администрирования DOCman. 
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После щелчка на пиктограмме Save (Сохранить) и перезагрузки веб#сайта увидите 
профессионально выглядящий каталог загрузки (рис. 12.14). 

 

Рис. 12.14. Каталог загрузки с примером документа 

Теперь если кто#то щелкнет на кнопке Download (Загрузить), будет отображена ли#
цензия для этой загрузки. Пользователь должен подтвердить свое согласие с условия#
ми лицензирования, и после этого загрузка стартует. 

Подготовка контента 
Вы можете определить новые файлы и описания для загрузки из области админи#

стрирования либо с интерфейсной части. После входа на свой веб#сайт в качестве 
пользователя admin вы увидите пиктограмму и ссылку Submit File (Отправить файл) в 
верхней области. Загрузка документа на сервер выполняется за три шага. 

На первом шаге вы указываете, откуда поступает документ: с вашего компьютера 
(Upload a file from your computer (Загрузить файл с вашего компьютера)), с другого сер#
вера (Transfer a file from another server to this server (Передать файл с другого сервера 
на этот сервер)) или же это должна быть просто ссылка на некоторый существующий 
документ (Link a file from another server to this server (Ссылка на файл с другого сервера 
на этом сервере)), как показано на рис. 12.15. 

 

Рис. 12.15. Выбор метода загрузки документа 

Необходимо выбрать вариант Upload a file from your computer и загрузить zip#файл 
компонента (рис. 12.16). 
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Рис. 12.16. Загрузка документа на сервер 

После успешной загрузки на шаге 3 потребуется указать значения для Description 
(Описание), Permissions (Права доступа), Category (Категория) и License (Лицензия). 
По щелчку на пиктограмме с галочкой зеленого цвета в верхней области новая загруз#
ка сохраняется и немедленно публикуется, если вы вошли как admin. Пользователь 
admin видит намного больше кнопок, чем рядовой пользователь. 

Обычно документ требует явной публикации в административной области 
(рис. 12.17). 

 

Рис. 12.17. Список документов, доступных для загрузки 

Подключаемый модуль поиска 
Для того чтобы документы можно было включить во внутреннюю функцию по#

иска Joomla!, потребуется инсталлировать дополнительный подключаемый модуль. 
Вновь воспользуйтесь пунктом меню Extensions⇒Install/Uninstall. Загрузите файл 
bot_docman_search_l.4.0rcl.zip и инсталлируйте его. 
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Теперь вы увидите подключаемый модуль поиска DOCman в диспетчере подклю#
чаемых модулей (Plugins Manager), и вам нужно будет его активизировать. 

С этого момента при использовании обычного поля поиска веб#сайта вновь добав#
ленный документ появится в списке найденных вместе со своей категорией. 

Дополнительный модуль 
В случае предоставления множества документов для загрузки может понадобиться 

отображать наиболее часто загружаемые документы. Для этого нужен модуль, который 
показывает список наиболее часто загружаемых документов. Воспользуйтесь пунктом 
меню Extensions⇒Install/Uninstall для инсталляции файла mod_docman_mostdown_ 
1.4.0rcl.zip и активизируйте его в диспетчере расширений (Extension Manager). 

По умолчанию этот модуль размещается слева. С помощью пиктограммы Edit 
(Редактировать) его можно позиционировать где угодно; разумеется, можно также из#
менить его заголовок. В параметрах можно задать количество элементов и то, должна 
ли отображаться пиктограмма и количество. 

Галерея Exposé 
Галереи изображений и видеороликов становятся все более и более популярными 

в современном мире Web 2.0. Такие приложения, как фото#платформа Flickr (http:// 
www.flickr.com/) и видео#платформа YouTube (http://www.youtube.com/), обес#
печили простую возможность публикации мультимедиа#контента для индивидуальных 
пользователей в современной сети Интернет с постоянно возрастающей пропускной 
способностью. 

Требования к дизайну также все время ужесточаются. Простой список фотографий 
теперь выглядит несколько старомодно. 

Exposé — одна из мощных, основанных на формате Adobe Flash галерей изображе#
ний, графики и видео. 

Ниже перечислены основные возможности Exposé. 

• Создание произвольного количества альбомов изображений. 

• Сжатие изображений во время загрузки до разных размеров. 

• Создание миниатюр для альбомов. 

• Воспроизведение видеороликов посредством Flash Player в сжатом формате. 

• Добавление аудио#комментариев к отдельным изображениям. 

Версия Exposé, доступная для инсталляции, позволяет собирать изображения на 
вашем собственном компьютере. Благодаря компактному формату Flash, их можно 
просматривать, не располагая высокоскоростным соединением. 

Интерфейс Album Manager (Диспетчер альбомов), который позволяет управлять 
данными в административной области, предъявляет несколько требований к интер#
претатору РНР, а именно: должны быть установлены расширения GD, D0MXML и iconv. 
О выполнении этих условий на сервере позаботилась локальная среда ХАМРР Lite. 

Может случиться, что ваш провайдер хостинга не предоставляет таких средств 
РНР, но и на этот случай существует решение (см. раздел "Диспетчер альбомов в ад#
министративном разделе" далее в главе). Когда дело касается интерфейсной части, 
посетители должны иметь, как минимум, Flash Player версии 8, доступный в браузере. 
В наше время Flash Player инсталлирован на 96% всех браузеров. 
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Инсталляция 
Чтобы инсталлировать галерею Exposé, загрузите пакет com_expose_4.6.2.zip с 

http://joomlacode.org/gf/project/expose/frs/?action=FrsReleaseBrowse& 
frs_package_id=2985. Щелкните на кнопке Browse (Обзор) в инсталляционном 
шаблоне, выберите файл и щелкните на кнопке Upload File & Install (Загрузить файл 
и инсталлировать). Инсталлятор Joomla! загрузит файлы, обработает пункты меню и 
отобразит сообщение об успехе, как показано на рис. 12.18. Прочтите внимательно 
это сообщение и запомните пароль. 

 

Рис. 12.18. Страница Extension Manager по завершении инсталляции Exposé 

 

На момент написания этой книги галерея имела проблемы совместимости с подключаемым 
модулем Joomla! Legacy. Это довольно странно, поскольку Joomla! "просто" использует га�
лерею в качестве контейнера, и она выполняется независимо. Существует обходной путь, 
представленный на форуме разработчиков галереи (http://www.gotgtek.net/forum/ 
index.php?topic=1345.0). К моменту выхода книги в свет, вероятно, появится исправ�
ленная инсталляция пакета. Если нет вам нужно будет вручную ввести следующую команду: 

 INSERT INTO 'jos_components' ('id', 'name', 'link', 'menuid', 'parent', 
'admin_menu_link', 'admin_menu_alt', 'option', 'ordering', 
'admin_menu_img', 'iscore', 'params') VALUES (51, 'Expose', 
'option=com_expose', 0, 0, '', 'Expose', 'com_expose', 0, 
'../administrator/componenets/com_epose/expose_icon.png', 0, ''), 
(52, 'Manage Albums', '', 0, 51, 'option=com_expose&task=manage', 
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 'Manage Albums', 'com_expose', 0, 
'../administrator/components/com_expose/manage.png', 0, ''), 
(53, 'Configuration', '', 0, 51, 'option=com_expose&task=config', 
'Configuration',  'com_expose', 1, 
'../administrator/components/com_expose/config.png', 0, ''), 
(54, 'Manual', '', 0, 51, 'option=com_expose&task=manual', 'Manual', 
'com_expose', 2, '../administrator/components/com_expose/docs.png', 
0, ''); 

 Затем потребуется распаковать файл пакета и скопировать содержащиеся в нем файлы 
в соответствующие каталоги, как показано на рис. 12.19 и 12.20. В файле expose.xml 
хранится информация о том, что куда пошло. 

На рис. 12.19 показано содержимое каталога /components/com_expose. 

 

Рис. 12.19. Содержимое каталога /components/com_expose 

А содержимое каталога /administrator/com_expose представлено на рис. 12.20. 

 

Рис. 12.20. Содержимое каталога /administratorVcom_expose 
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Если ранее описанная процедура инсталляции галереи привела в замешательство, за�
глядывайте на упомянутый форум и ждите, когда разработчики предложат более простое 
решение. 

Интеграция в веб$сайт 
Компонент теперь установлен вместе с примерами данных и нуждается в соответ#

ствующем пункте меню в интерфейсной части сайта. Поместим его в меню Joomla! 1.5 
Book. 

Щелкните на Menus⇒Joomla! 1.5 Book (Меню⇒Книга Joomla! 1.5), а затем на пик#
тограмме New (Создать). Теперь создайте ссылку меню Gallery (Галерея), как описано в 
разделе "Создание нового меню" главы 7. Если вы теперь зайдете на веб#сайт, то 
увидите ссылку Gallery в меню Joomla! 1.5 Book. Щелчок на этой ссылке приводит к 
отображению двух папок примеров — Sample Collection (Пример коллекции) и Sample 
Album (Пример альбома) — и папки Videos (Видео). 

Если рядом с миниатюрой находится стрелочка, значит, она содержит дополни#
тельные альбомы. Если здесь же присутствует число, оно указывает количество медиа#
файлов, содержащихся внутри (рис. 12.21). Щелчок на Sample Collection приводит к 
отображению содержащихся внутри альбомов. 

 

Рис. 12.21. Папки галереи 

Щелчок на Sample Album переносит в так называемую полосу изображений (Image 
Strip), которая показана на рис. 12.22. 

 

Рис. 12.22. Полоса изображений 

Эта полоса может перетаскиваться вручную с помощью мыши. Изображение в 
центре увеличено. Справа и слева видны треугольники навигации. Вы можете переме#
щать ленту изображений, щелкая на них. 
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Если щелкнуть на изображении, появится индивидуальное его представление 
(рис. 12.23). 

 

Рис. 12.23. Индивидуальное изображение 

На странице индивидуального представления изображения можно: 

• прокручивать вручную изображения вперед и назад; 

• запустить автоматическое слайд#шоу; 

• вернуться к полосе изображений; 

• вернуться к альбому; 

• щелкнуть на пиктограмме с увеличительным стеклом и увидеть изображение в 
его исходном размере; 

• получить подсказку, какой альбом содержит изображения; 

• вызвать экран справки, объясняющий все символы. 

Видео 

Вернитесь к альбому и щелкните на папке Videos. Здесь выводится лента (Image 
Strip) с изображением предварительного просмотра видео. Щелчок на этом изображе#
нии приводит к появлению индивидуального представления видеоролика (рис. 12.24). 

 

Рис. 12.24. Индивидуальный видеоролик 
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На странице индивидуального представления видеоролика можно: 

• двигаться по видеоролику; 

• включать и выключать звук, щелкая на символе громкоговорителя, и регулиро#
вать громкость звука с помощью ползунка. 

Диспетчер альбомов в административном разделе 
Чтобы загрузить собственные изображения и видеоролики в галерею, зайдите в раз#

дел Administration и обратитесь к пункту меню Components⇒Extensions (Компоненты⇒ 
Расширения). Появится экран входа, запрашивающий пароль (рис. 12.25). Пароль по 
умолчанию выглядит как manager. Вы можете (и должны) изменить пароль, щелк#
нув на кнопке Change Password (Изменить пароль). Если отметить флажок Save 
(Сохранить), пароль будет сохранен и не придется вводить его снова. 

 

Рис. 12.25. Экран входа диспетчера альбомов 

Область администрирования разделена перечисленные ниже части, как показано 
на рис. 12.26. 

 

Рис. 12.26. Части области администрирования 
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• (1) Здесь можно создавать коллекцию и индивидуальные альбомы. В области, 
расположенной выше, можно перемещать (Move То) альбомы, переименовывать 
их (Rename) и удалять (Delete). 

• (2) Чтобы создать изображение предварительного осмотра для альбома, выбе#
рите нужное изображение и щелкните на кнопке Create album thumb (Создать 
миниатюру альбома). 

• (3) Щелчок на кнопке Upload photos (Загрузить фотографии) приводит к запуску 
диалога, в котором можно загрузить в галерею изображение с жесткого диска. 
Изображение автоматически сжимается, то есть вы можете загружать его в том 
размере, в каком оно хранится в камере. 

• (4) С помощью кнопки Upload videos (Загрузить видео) можно загружать видео#
ролики в галерею в формате flv. Для конвертирования видеофайлов в этот 
формат можно воспользоваться пробной версией программы Dreamweaver CS3 
или же бесплатным кодировщиком Riva FLV Encoder 2. 

• (5) Щелчок на кнопке Add from bucket (Добавить из корзины) открывает доступ к 
весьма полезному средству. С помощью FTP можно переместить файлы в ката#
лог [пyть_к_Joomla!]components/com_expose/expose/manager/bucket, a 
позднее добавить их посредством Add from bucket. 

• (6) Щелчок на кнопке Configuration (Конфигурация) открывает доступ к страни#
це конфигурирования параметров, с которыми должны загружаться на сервер 
изображения и видеоролики (рис. 12.27). Здесь можно даже включить "водяные 
знаки" (watermark) в изображения. 

 

Рис. 12.27. Страница конфигурирования Exposé 
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Завершить управления изображениями вы можете щелчком на кнопке Log out 
(Выход), расположенной справа внизу. 

Деинсталляция 
Если необходимо удалить компонент Exposé из системы, обратитесь к меню 

Еxtensions⇒lnstall/Uninstall и перейдите на вкладку Components (Компоненты). Выберите 
  эмпонент Exposé и щелкните на пиктограмме Uninstall (Деинсталлировать). 

Диспетчер альбомов как автономная программа 
Поскольку работа в онлайновом режиме иногда утомительна, особенно при боль#

шом размере файлов, доступна автономная версия (Stand Alone) программы Album 
Manager для операционных систем Windows и Max OS X. 

Программа инсталлируется под Windows двойным щелчком на файле 
AlbumManager–2.7–Setup.msi. 

Диспетчер альбомов работает с каталогом [Путь_к_Joomla !]components/ 

com_expose/expose. 
Если вы работаете в локальной серверной среде, то можете просто обратиться к 

этому каталогу при запуске Album Manager. 
После запуска диспетчер альбомов позволит работать с существующей структурой 

индентично своей онлайновой версии (рис. 12.28). 

 

Рис. 12.28. Автономная версия диспетчера альбомов 

Если же необходимо использовать Album Manager для какого#то веб#сайта в 
Интернете, просто загрузите каталог перед тем. как начать работу с ним, и выгрузите 
обратно на сервер по завершении работы. 

Интеграция в каркас Joomla! 
Поскольку Joomla! выросла из системы управления содержимым до каркаса, теперь 

стало возможным писать компоненты Joomla!, которые выглядят совершенно иначе. 
Компонент галереи, например, очень слабо связан с Joomla! 1.5. Галерея отображает#
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ся в компоненте#оболочке, подобном iframe. Администрирование также имеет дело 
с iframe, поэтому требуется запрос пароля. Другие компоненты, например, инстал#
лированный форум или система управления документами, глубже интегрированы в 
систему, а, скажем, в случае Community Builder даже подменяют процедуру входа. 

С появлением Joomla! 1.5 эти средства теперь могут быть интегрированы более 
элегантно, и все независимые команды разработчиков уже работают над интеграцией 
своих компонентов, начиная с 2007 г. 

Проблемы с компонентами 
от независимых поставщиков 

Проблемы обновления сторонних компонентов растут вместе с популярностью 
Joomla!. 

Обновления 
За последний год новые усовершенствованные версии Joomla! выходили по одной 

в месяц, и множество ранее обнаруженных проблем безопасности Joomla!, помимо 
прочего, были успешно преодолены. 

Если вы работаете с веб#сайтом, который состоит только из центрального кода 
Joomla!, то вы в безопасности. Загрузите пакет обновлений, перепишите старые фай#
лы, и вы получите "свежую" систему. 

Обновления таблиц базы данных требуются редко. Даже при переходе от Joomla! 
1.0.x к Joomla! 1.5.x в таблицах изменились только два поля. 

Однако что касается дополнительных компонентов, то здесь часто обновления не 
проводятся или проводятся лишь поверхностно. Операторы веб#сайта часто боятся 
новых инсталляций и потому продолжают работать со старыми версиями. 

Безопасность 
Если вы используете множество дополнительных компонентов, то часто оказывае#

тесь в затруднительной ситуации. Например, команда разработчиков Joomla! реко#
мендует применять безопасный режим РНР, устанавливать register_globals в OFF. 
наряду с другими мерами, повышающими безопасность Joomla!. 

Однако некоторые компоненты с такими установками не работают. Вам придется 
теперь принимать решение — то ли отказываться от использования этих компонен#
тов, то ли смириться с определенной долей небезопасности. 

Что делать? 
Принимая такие решения, всегда думайте о последствиях взлома веб#сайта (и сер#

вера) для вашего бизнеса. Насколько важна информация, хранящаяся на сервере? 
В некоторых случаях может оказаться приемлемым поручить управление сайтом 

или почтовой системой третьей стороне, или хотя бы хранить там информацию о 
зарегистрированных пользователях, но не более. Из#за сложности компонентов воз#
никают проблемы с безопасностью, и иногда этим пренебрегают независимые разра#
ботчики и операторы веб#сайтов. 

Команда программы "Google Summer of Code" в этом году занимается разработкой 
системы обновления Joomla!, которая станет загружать обновления при необходимо#
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сти и, возможно, даже автоматически инсталлировать их. Система обновления подоб#
ного рода также сама по себе представляет объект для расширений. 

 

Я не собираюсь отговаривать вас от использования в онлайне версий Release Candidates 
(RC) или даже бета�версий. Нам всем приходится жить в реальном мире, где иногда кли�
енты требуют этого. В зависимости от проекта, некоторые бета�версии бывают весьма 
стабильными. База данных MySQL долгое время существовала в состоянии бета�версии, 
и то же самое можно сказать о веб�сервере Apache. Просто помните об основных рис�
ках! Когда только возможно, старайтесь работать со стандартными версиями Joomla!. 
Поступая подобным образом, вы обезопасите себя от неприятностей. 

Резюме 
В этой главе вы узнали больше о расширениях, а также о том, как использовать 

специализированные настраиваемые компоненты, доступные для Joomla!. И, наконец, 
были обсуждены проблемы, связанные с применением компонентов от независимых 
разработчиков. В следующей главе речь пойдет о создании собственных шаблонов. 





13 
Написание собственных 

шаблонов Joomla 

Для того чтобы настроить внешний вид вашего веб#сайта в соответствии с имид#
жем компании, необходимо модифицировать существующий шаблон или создать но#
вый. В этой главе вы научитесь основам построения собственных шаблонов Joomla!. 

Корпоративная идентичность 
Корпоративная идентичность (Corporate Identity — CI) — понятие, касающееся 

знешнего образа предприятия. Эта внешность, т.е. идентичность, происходит из тра#
диций предприятия или разрабатывается искусственно и навязывается руководством. 
Такая идентичность важна для создания у клиента впечатления от предприятия и 
обеспечения его узнаваемости. 

Корпоративная идентичность включает: 

• корпоративный имидж (цена, продукт, рекламная стратегия): 

• корпоративный дизайн (визуальное представление : 

• корпоративная коммуникация; 

• корпоративное поведение (поведение сотрудников по отношению друг к другу 
и к внешнему миру). 

Все эти области учитываются при разработке веб#сайта. В этой главе рассматрива#
ется корпоративный дизайн. Как минимум, он включает логотип, шрифт символов и 
цвета, используемые предприятием. 

Посетители вашего веб#сайта должны узнавать ваше предприятие с первого же по#
сещения. 

HTML/XHTML, CSS и XML 
Аббревиатуры HTML/XHTML. CSS и XML касаются Интернет#технологий, с ко#

торыми работает Joomla!. Консорциум World Wide Web Consortium стандартизует эти 
технологии. 
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HTML/XHTML 
"Всемирная паутина" (World Wide Web) основана на HTML., который представляет 

собой не язык программирования, а язык описания текста. 
Каждая часть текста состоит из структур типа заголовков, списков, выделенных 

курсивом областей, таблиц и многого другого. Язык HTML имеет дело с так назы#
ваемыми дескрипторами. У дескриптора есть открывающая и закрывающая части. 
Например, заголовок первого уровня выглядит следующим образом: 

<h1>Текст заголовка</h1> 

Дескрипторы интерпретируются браузером, и текст отображается в соответствии 
с его важностью. 

Выучить HTML очень легко, и на эту тему можно найти очень много онлайновых 
руководств. Разработка HTML на сегодняшний день прекращена. Наследником HTML 
стал XHTML версии 1.0. 

CSS 
Каскадные таблицы стилей (Cascading Style Sheets — CSS) — это расширение HTML. 

CSS также не является языком программирования, а словарем для определения 
свойств форматирования индивидуальных элементов HTML. 

С помощью команд CSS можно, например, специфицировать, что заголовки пер#
вого уровня должны иметь шрифт Arial с размером символов в 18 пунктов, не полу#
жирный, с расстоянием в 1,9 см между абзацами. Это невозможно сделать на чистом 
HTML, да и не нужно было, когда HTML только разрабатывался. С прогрессирующей 
коммерциализацией Интернета дополнительные возможности форматирования ста#
новились все более и более важными. 

Данные CSS могут быть интегрированы в HTML следующими тремя способами. 

В центральном файле HTML 

Команды CSS определены в разделе заголовка файла HTML, как показано ниже: 

<head> 
<title>Текст заголовка</title> 
<style type="text/css"> 
<! �� 
/* ... здесь определены команды CSS... */ 
��> 
</style> 
</head> 

В отдельном файле CSS 

Если команды CSS применяется к нескольким файлам HTML, они могут разме#
щаться в отдельном файле, и путь к этому файлу указывается в заголовке HTML. Вот 
версия, используемая Joomla!: 

<head> 
<title>Текст заголовка</title> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formats.css"> 
</head> 
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Внутри дескриптора HTML 

Команды CSS могут также помещаться внутри дескриптора HTML: 

<body> 
<hl style="... команды CSS ...">...</hl> 
</body> 

Комбинации 

Все перечисленные три метода могут комбинироваться без каких#либо проблем в 
дном HTML#файле. Например, допускается последовательно переписать команды 
CSS, которые были определены в центральном файле, в дополнительном коде на стра#
нице HTML. Такая практика, однако, быстро ведет к запутанным структурам; лучше 
все#таки подкорректировать центральный файл. 

XML 
Расширяемый язык разметки (Extended Markup Language — XML) сам по себе уни#

версален. Он представляет собой мета#язык, и ведет свою родословную от более слож#
ного SGML (Standardized Generalized Markup Language — стандартизованный обоб#
щенный язык разметки), который был разработан еще в шестидесятых годах. XML 
часто используется для конфигурационных файлов и в качестве формата обмена. Для 
наших целей XML понадобится как язык описания метаданных шаблонов, которые вы 
хотите создавать. Эти метаданные, прежде всего, важны для инсталлятора шаблонов 
Template Installer) и отображения в диспетчере шаблонов (Template Manager). 

В принципе, эти данные также состоят из открывающего и закрывающего деск#
риптора. Например: 

<name>Joomla! Book</name> 

Разница между HTML и XML состоит в том. что в XML никаких дескрипторов не 
предопределено. По этой причине вы полностью свободны в организации структуры 
и именования ваших дескрипторов. 

Создание ваших собственных шаблонов 
Итак, требуется создать собственный шаблон. Существуют несколько вещей. кото#

рые нужно продумать, прежде чем создавать завершенные пакеты шаблонов. Давайте 
двигаться постепенно — шаг за шагом. 

Концепция 
Прежде чем приступить к работе, вы должны подготовить концепцию. Работа на#

чинается с наброска диаграммы — особенно при построении шаблонов. Это ваше дело, 
как именно вы будете создавать этот набросок: в программе редактирования изобра#
жений вроде Adobe Photoshop, в Microsoft Pain:, поставляемом вместе с Windows, в 
программе с открытым кодом GIMP или просто карандашом на куске бумаги. 

Фиксированный размер, переменный (текучий) или то и другое 

Вы можете создавать шаблоны двух типов — шаблоны, которые адаптируют свою 
структуру к размеру окна браузера, и шаблоны, имеющие фиксированный размер. 
Примером гибкой компоновки может быть ситуация, когда ваша страница растяги#
вается при экране шириной 2048 пикселей и развернутом окне браузера. Это может 
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показаться странным, если вы используете в шаблоне графический, не масштабируе#
мый элемент вроде логотипа или подписи. Вы не можете контролировать то, как он 
будет выглядеть. 

Другой выбор основан на определенном разрешении и позиционировании всех 
элементов в точности по пикселям шаблона. Это обладает тем преимуществом, что 
веб#страница всегда выглядит так, как вы хотите. К сожалению, вы не можете заранее 
знать разрешения монитора, на котором будет отображаться страница. Если монитор 
имеет разрешение 800×600 пикселей, страница заполнит весь экран. На более круп#
ных экранах с разрешением 1600×1200 пикселей она займет около четверти поверхно#
сти экрана, и будет выглядеть несколько потерянной на этом пространстве. 

Вы должны взвесить все "за" и "против" и принять то или иное решение, или же 
рассмотреть решение, свободное от барьеров (см. главу 14), и предоставить обе вер#
сии. Вам наверняка доводилось видеть веб#сайты, где можно даже изменять размер 
шрифта. В дополнение к кнопкам размера шрифта на них часто также присутствует 
кнопка для выбора разных компоновок. 

Если вы предпочитаете фиксированный размер, то должны выбрать размер, кото#
рый выглядит презентабельно на большинстве экранов, другими словами — 800×600 
пикселей. Поскольку браузер имеет справа линейку прокрутки, и окно браузера осна#
щено рамкой, доступное пространство окажется даже еще меньше, т.е. в вашем распо#
ряжении будет максимум 780 пикселей в ширину. 

Структура 

Вы имеете дело со структурированными данными и, прежде всего, должны поза#
ботиться об общем размещении контента. Joomla! обычно использует структуру, пока#
занную на рис. 13.1. 

 

Рис. 13.1. Общая структура страницы Joomla! 

Раздел 1: 

• часть 1: здесь размещается логотип или картинка и имя веб#сайта; 

• часть 2: здесь находится поле поиска; 

• часть 3: здесь находятся связанные пути навигации (Breadcrumbs). 

Раздел 2: 

• часть 4: наиболее важные меню отображаются в левой колонке; 

• часть 5: контент страницы попадает сюда; 

• часть 6: правая колонка — место для дополнительных меню. 

Раздел 3: 

• часть 7: нижний колонтитул. 
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Преобразование в HTML 
Теперь вы должны преобразовать эту концепцию в HTML и CSS. В зависимо#

сти от программы редактирования графики, которую вы используете для ее созда#
ния, существует возможность автоматического экспорта изображения в код HTML. 
Преобразование можно также выполнить вручную в текстовом редакторе, в редак#
торе HTML типа Dreamweaver (http://www.adobe.com/products/dreamweaver) 
или в одном из многочисленных бесплатных редакторов HTML (http://www. 
thefreecountry.com/webmaster/htmleditors.shtml). 

 

<table> или <div>? 

Дескриптор <div> — замена и дополнение дескриптора <tаblе> в HTML.  

С помощью этого дескриптора можно заключить несколько элементов HTML, таких как 
текст и графика, в одну общую область. Эта общая область не делает ничего, кроме того, 
что начинает новую строку непрерывного текста. Дескриптор <div> не имеет никаких дру�
гих свойств. Однако использование комбинации дескрипторов <div> с командами CSS 
дает значительные преимущества. <div> был специально разработан для того, чтобы его 
можно было форматировать командами CSS 

До 2004 г. было принято определять структуру веб�сайта обильным применением таблиц 
HTML. По мере роста популярности CSS и HTML�элемента <div> и появления способных 
интерпретировать их браузеров, все больше и больше шаблонов стали структурироваться 
без использования таблиц HTML. Тем не менее, редко можно встретить веб�сайты, кото�
рые содержат только семантически корректный HTML и имеют компоновку, на 100% сво�
бодную от таблиц. Первый шаг в структурировании вашего веб�сайта состоит в использо�
вании дескрипторов <div>. 

Joomla! 1.5 также постепенно отходит от "табличного" пути и начинает доставлять семан�
тически корректный HTML. Однако она оставляет возможности структуровать компонов�
ку сайта с использованием таблиц HTML. Во включенном шаблоне rhuk_milkyway нет 
табличных дескрипторов; вся табличная структура создана посредством дескрипторов 
<div>. Взгляните на исходный код этого шаблона, чтобы познакомиться с этой техноло�
гией. Dreamweaver также поддерживает эту технологию. 

Исходный код преобразования HTML выглядит немного похожим на приведен#
ный ниже листинг. Код намеренно оставлен простым и он не соответствует стандарту 
XHMTL в заголовке. Именем этого файла компоновки должно быть index.php, по#
скольку Joomla! ищет встроенные команды РНР. 

Вот как выглядит содержимое HTML#файла /index.php. 

<html> 
<head> 
<link href="/joomlal50/templates/joomlal50buch/css/template.css" 
rel="stylesheet" type="text/css"/> 

</head> 
<body> 
<div id="partll">header / header<br /><br /> 
<div id="section1">section1</div> 
<div id="section2">section2</div> 
</div> 
<div id="part2">main display area / main<br /><br /> 
<div id="section3">breadcrumbs</div> 
<div id="section6">right side</div> 
<div id="section4">left side</div> 
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<div id ="section5">content</div> 
</div> 
<div id="part3">footer / footer<br /><br /> 
<div id="section7">section7</div> 
</div> 

</body> 
</html> 

Приведенный далее файл CSS из индивидуального шаблона интегрирован в об#
ласть заголовка приведенного кода. Пока этот файл CSS содержит только одну коман#
ду, которая определяет гарнитуру шрифта. 

Ниже показано содержимое CSS#файла /css/template.css. 

body { 
font�size: 12px; 
font�family: Helvetica,Arial,sans�serif; } 
#Partl{ /*header*/ 
float: left; 
border: 2px dotted green; } 
#Part2{ /*main*/ 
float: left; 
border: 2px dotted yellow; }  
#Part3{ /*footer*/ 
clear:all; 
border: 2px dotted red; } 
#Sectionl{ /*top right*/ 
float: left; width: 18em; 
margin: 0 0 1.2em; 
border: lpx dashed silver; background�color: #eee; } 
#Section2{ /*top left*/ 
float: right; width: 12em; 
margin: 0 0 1.lem; 
background�color: #eee; ccrder: lpx dashed silver; } 
#Section3{ /*breadcrurobs*/ 
border: lpx dashed silver; 
background�color: #eee; } 
#Section4{ /*left side'/ 
float: left; width: 15em; 
margin: 0 0 1.2 em; 
border: lpx dashed silver; } 
#Section5{ /*content*/ 
margin: 0 12em lem 16em; 
padding: 0 lem; 
border: lpx dashed silver; } 
#Section6{ /*right side*/ 
float: right; width: 12em; 
margin: 0 0 l.lem; 
background�color: #eee; border: lpx dashed silver; }  
#Section7{ /*footer*/  
margin: 0 0 1.lem; 
background�color: #eee; border: lpx dashed silver; } 

Вы создадите этот первый шаблон вручную в каталоге Joomla!. Когда шаблон будет 
готов, вы сможете превратить его в сжатый инсталляционный пакет, который затем 
будет инсталлирован кем#то другим (либо вами) с помощью инсталлятора Joomla!. 
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Сохраните HTML#файл компоновки под именем index.php во вновь созданном 
саталоге [Путь_к_Joommla]/templates/joomlal50book/. Файл template.css со#
храните в каталоге [Путь_к_Joommla]/templates/joomlal50book/css/. 

Базовая структура шаблона готова. Теперь потребуется определить шаблон более 
точно для Joomla! с помощью XML#файла, чтобы он отображался в разделе админист#
рирования шаблона. 

Структура каталога шаблона 
Теперь стоит позаботиться о соблюдении некоторых соглашений. Как уже говори#

тось ранее, шаблон должен быть сохранен в определенной структуре каталогов: 

[Путь_к_Joommla]/templates/[имя_шаблона]/ 
[Путь_к_Joommla]/templates/[имя_шаблона]/CSS/ 
[Путь_к_Joommla]/templates/[имя_шаблона]/images/ 

Имя шаблона не может содержать пробелов и других специальных символов. Когда 
шаблон позднее будет инсталлирован как пакет. Template Installer должен будет создать 
каталог с этим именем. В зависимости от операционной системы, экзотические ком#
бинации символов могут стать причиной проблем. Вдобавок имя должно быть осмыс#
ленным. Здесь в качестве имени шаблона выбрано joomlal50book. 

В каталогах шаблона должны быть представлены различные файлы с предопреде#
ленными именами. 

• Файл компоновки (Layout File). Это HTML#файл, который был создан ранее — 
/templates/joomlal50book/index.php. Он должен заканчиваться на .php, 
поскольку элементы динамического модуля Joomla!, которые мы вставим позд#
нее, должны интерпретироваться РНР. 

• Изображение предварительного просмотра (Preview Picture). Файл 
/templates/joomlal5Obook/template_thumbnail.png содержит изображе#
ние предварительного просмотра вашего шаблона, которое предназначено для 
раздела предварительного просмотра при администрировании Joomla! в меню 
Extensions⇒Template Manager (Расширения⇒Диспетчер шаблонов). Изображения 
предварительного просмотра имеют формат примерно 200×150 пикселей. Вы 
можете создать этот файл позднее, когда увидите готовый шаблон. 

• Метаданные шаблона (Metadata of the Template). Файл /templates/ 

joomlal50_book/templateDetails.xml представляет техническое руково#
дство для инсталлятора шаблонов и содержит инсталляции для выбора шаблона 
в диспетчере шаблонов. Здесь вы специфицируете место, куда должны копиро#
ваться файлы, кто их автор, а также дополнительные метаданные о шаблоне. Во 
время последующей инсталляции этого файла инсталлятором Joomla!, РНР чи#
тает его и копирует файлы в места, специфицированные XML#файлом. Для при#
мера шаблона можно воспользоваться файлом из приведенного ниже листинга 
(templateDetails.xml). наполнив его собственными данными. Для каждого 
файла, который применяется в шаблоне, соответствующий контейнер XML дол#
жен быть наполнен именем файла и корректным путем. 

<files> 
<filename> ... имя файла из каталога TemplateRoot ... 
</filename> 
<filename> ... для каждого файла предусмотрен контейнер filename 
</filename> 

</files> 
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Другие контейнеры XML#файла предназначены для описания шаблона. Ниже 
показано полное содержимое XML#файла. 

templateDetails.xml: 
<install version="1.5" type="template"> 
<name>joomlal50book</name> 
<version>l.0</version> 
<creationDate>ll.11.2007</creationDate> 
<author>Hagen Graf</author> 
<copyright>GNU/GPL</copyright> 
<authorEmail>hagen@cocoate.com</authorEmail> 
<authorUrl>http://www.cocoate.com</authorUrl> 
<version>0.1/version> 
<description>... description</description> 
<files> 
<filename>index.php</filename> 
<filename>templateDetails.xml</filename> 
<filename>template_thumbnail.png</filename> 
<filenarae>css/template.css</filenarae> 
</files> 
</install> 

Создайте также файл templateDetails.xml в каталоге [Путь_к_Joommla]/ 
templates/joomlal50book/. 

• CSS�файл (CSS File). Для разрабатываемого шаблона можно использовать не#
сколько CSS#файлов. Какое имя вы дадите файлу CSS, и как создадите его — дело 
ваше. Однако для разных элементов CSS предусмотрены разные каталоги. Для 
первой попытки вам понадобится CSS#файл по имени /templates/joomlal50_ 
book/css/template.css. 

• Графика, изображения (Graphics, Images). Здесь можно ввести определенные 
пользователем файлы изображений, которые понадобятся в шаблоне. Инсталлятор 
затем скопирует эти файлы в папку images. Имя файла выглядит как /templates/ 
joomlal50_book/images/[определенный_пользователем_файл_изображения]. 

Первый пробный запуск 
Воспроизведя все структуры в подкаталоге [Путь_к_Joommla]/templates/, вы 

сможете увидеть новый шаблон в меню Extensions⇒Template Manager области админи#
стрирования Joomla!, и сделать его шаблоном по умолчанию (рис. 13.2). 

 

Рис. 13.2. Новый шаблон 
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Когда обратитесь к своему веб#сайту, то увидите новый шаблон. К сожалению, кон#
тент еще не виден. Поскольку контент генерируется динамически, вы должны интег#
рировать его по частям в новый шаблон. 

Интеграция модуля Joomla! 
Интеграция модуля Joomla! происходит посредством команд, встроенных в код 

HTML. Joomla! использует пространство имен jdoc для интеграции различных эле#
ментов в шаблон. Если вы вставите следующую выделенную строку в заголовок файла 
компоновки: 

<head> 
<jdoc:include type="head" /> 
</head> 

то заголовок сайта и символ ленты новостей уже будут отображаться корректно 
(рис. 13.3). 

 

Рис. 13.3. Заголовок и символ ленты новостей на сайте 

Если вы откроете исходный код сайта, то заметите, что Joomla! скопировала все 
метаданные, введенные вами в административной области, в код HTML. Вдобавок с 
помощью дескрипторов ссылки были интегрированы наполнения RSS, и они будут 
отображаться соответствующими символами в браузерах вроде Firefox, которые под#
держивают эту технологию. 

Вот как выглядят метаданные Joomla!: 

... 
<head> 
<base href="http://localhost/joomlal50/" /> 
<meta http�equiv="Content�Type" content="text/html;  

charset=utf�8" /> 
<meta name="robots" content="index, follow" /> 
<meta name="keywords" content="joomla, joomla!, Joomla, 

Joomla!, J!" /> 
<meta name="description" content�"Joomla! � dynamicс portal�engine 

and Content�Management�System" /> 
<meta name="generator" content="Joomla! 1.5 � Open Source Content 

Management" /> 
<title>Welcome to the FrontPage</title> 
<link href="/joomlal50/index.php?format=feed&amp;type=rss" 

rel="alternate" 
type="application/rss+xml" title = "RSS 2.0" /> 
<link href="/joomlal50/index.php?format=feed&amp;type=atom" 

rel="alternate" 
type="application/atom+xml" title="Atom 1.0" /> 
<script type="text/javascript" 

src="/joomla150/media/system/js/mootools.js"></script> 
<script type="text/javascript" 

src="/joomlal50/media/system/js/caption.js"></script> 
... 
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Поскольку это работает хорошо, мы не станем тратить время на рассмотрение дру#
гих вставок дескриптора jdoc. Например, команда <jdoc:include type="modules" 
name="top" style="none" /> ожидает тип вставки как параметр type, в нашем слу#
чае — modules. Параметр name задает позицию модуля (top, right, left, user1...) 
на веб#сайте. Эту позицию можно назначить модулю через меню Extensions⇒Template 
Manager (Расширения⇒Диспетчер модулей). Наконец, параметр style содержит зна#
чение, которое принадлежит типу HTML#кода, доставляемого модулем. Например, 
none обеспечивает чистый HTML#вывод, не окружая его дескрипторами <div>. 
В табл. 13.1 перечислены параметры модуля. 

Таблица 13.1. Параметры модуля 

Параметр Вывод 

table Модуль отображается в таблице 

horz Модуль отображается горизонтально в ячейке окружающей таблицы 

xhtml Модуль выводится в XHTML�совместимый элемент <div> 

rounded Вывод в формате с отображением скругленных углов. Класс элемента меня�
ется с moduletable на module 

beezDivision Специальный переключатель для шаблона Beez. Этим может быть изменен 
размер заголовка. Вне шаблона Beez не доступен 

none Модуль выводится без какого�либо форматирования 

Описание вставок jdoc в файле index.php дано в следующем листинге. 
Содержимое файла index.php со вставками jdoc: 

<html><head> 

<jdoc:include type="head" /> 

<link href="/joomla150/templates/joomlal5Obook/css/template.css" 
rel="stylesheet" 

type="text/css" /> 

</head> 

<body> 

<div id="Partl">header / header 

<div id="Section1">Section1 <jdoc:include type="modules" 
name="user3" style="xhtml" /> 

</div> 

<div id="Section2">Section2 <jdoc:include type="modules" 
name="top" style="xhtml" /> 

</div> 

</div> 

<div id="Part2">main display area / main 

<div id="Section3">breadcrumbs <jdoc:include type="modules" 
name="breadcrumb" 

style="xhtml" /></div> 

<div id="Section6">right side <jdoc:include type="modules" 
name="right" 

style="xhtml" /></div> 

<div id="Section4">left side <jdoc:include type="modules" name="left" 

style="xhtml" /></div> 

<div id="section5">content <jdoc:include type="component" style="xhtml"/></div> 

</div> 
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меню, 256 
модулей, 144 
 подключаемых, 157 
 с элементами фильтрации, 69 
пунктов меню, 101 
разделов, 123 
расширений Joomla!, 64 
статей,112 
титульных страниц, 127  
шаблонов, 162  
языков, 64; 164 

И 

Инсталляция  
Joomla!, 35  
Joomla! 1.5.0, 288  
языка, 64 

К 

Каскадные таблицы стилей (CSS), 192  
Каталог 

создание нового каталога, 80  
Категории, 137; 142  
Класс helper, 246  
Клиент, 130 
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Клиентская часть, 22  
Компонент, 23 

пример компонента, 232  
Контакты, 133  
Контент, 22; 56 

глобальная регистрация контента, 167  
Корзина для статей, 123  
Кэш, 89 

Л 
Ленты новостей (news feeds), 60; 137 

М 
Меню, 55 

Banners, 129 
Components, 129 
Content, 111 
DOCman, 175 
Extensions, 143 
Menus, 95 
Site, 73 
Tools, 165 
Trash, 105 
верхнее, 55 
главное, 55; 68 
горизонтальное, 95 
модификация имени меню, 65 
панель меню, 67 
подменю, 69 
справки, 71  

Метаданные, 83  
Модуль, 144 

Admin Menu, 156 
Admin Submenu, 157 
Advertisement, 152 
Archive, 150 
Authentication — GMail, 158  
Authentication—Joomla!, 157  
Authentication — LDAP. 158  
Authentication — OpenID, 158  
Banner, 147  
Breadcrumbs, 146 
Content # Code Highlighter (GeSHi), 159 
Content — Email Cloaking, 159 
Content — Image, 159 
Content — Load Module, 160 
Content — Pagebreak, 160 
Content — Page Navigation, 159 
Content — Rating, 159 
Content — SEF, 159 
CSS Admin Menu, 157 
Editor — No Editor, 160 
Editor — TinyMCE 2.0, 160 

Feed Display, 151 
Footer, 147; 156 
Latest News, 153 
Login, 156 
Login Form, 149 
Main Menus, 148 
Menu Stats, 156 
Newsflash, 153 
Online Users, 156 
Polls, 152 
Popular, 154; 156 
Random Image, 152 
Recent added Articles, 156 
Related Items, 15 1 
Search, 154 
Sections, 150 
Statistics. 149 
Syndication, 153 
Svstem — Backlink. 161 
System — Cache, 161 
Svstem — Debug. 161 
Svstem — Legacy 161 
System — Log. 161 
Svstem — Remember Me. 161 
Title. 157 
Toolbar. 157 
Unread Messages. 156 
User Status. 137 
User—Joomla!. 161 
Who’s Online. 152 
Wrapper, 151 
XML#RPC — blogger API. 162  
XML#RPC – Joomla!. 162  
администратора. 155  
копирование модуля. 155  
подключаемый. 248  
 пользователя.161  
шаблона. 282 

Н 
Навигация с помощью указаний, 55 

О 
Опросы. 59; 139  
Ошибка (bug), 88 

П 
Пакет  

DOCman, 174  
Fireboard, 170 
 инсталляция, 170 
 конфигурирование, 171 
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инструментов. 68 
меню, 67 
управления, 70  

Пароль администратора, 285  
Подключаемый модуль (plug#in), 23; 248  
Поиск, 60 

поле поиска, 60 
статистика поиска, 140  

Права доступа, 22  
Программа 

apt, 42  
Протокол 
FTP, 91 
LDAP, 158 

Р 

Рабочий поток (workflow), 24  
Раздел 

диспетчер разделов, 123 
редактирование разделов, 123  

Рассылка 
массовая, 166  

Редактор TinyMCE, 78  
Резервное копирование, 286 

С 

Серверная часть, 22; 61  
Система  

FTP, 28 
клиент#сервер, 35 
планирования бизнес#ресурсов (ERP), 17  
управления веб#содержимым (WCMS), 17 

управления взаимоотношениями 
с клиентами (CRM), 17  

управления документооборотом (DMS), 17  
управления персоналом (HRM), 17  
управления содержимым (CMS), 17  
управления содержимым масштаба 

предприятия (ECMS), 17  
Списки, 69  
Справка, 70 

Т 

Титульная страница (Frontpage), 127  

Ф 

Файл 
auto.xml, 244 
mod_auto.php, 246 
mod_auto.xml, 247  

Функции, 59 

Ш 

Шаблон (template), 23  
Beez, 215  
Versality II, 280  
World Knowledge, 278  
бонусный, 277 
изменение шаблона для веб#сайта, 66  
модули шаблонов, 282 
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Язык  
HTML., 18; 192  
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